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PUBLIC DOMAIN

aktuelle PD-Software:

Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung,
Simulationen, Rollenspiele, Action, ...
Anwenderprogramme, Datenbanken,
verarbeitung, Kalkulationen, Wtilities, Sound,

Grafiken,

Lernprogramme, GEOS-PD, Demos,

ab DM

128er Software, ...
auf beidseitig bespielten Disketten

Text-

C-64

ORIGINALE c-2s

AKTUELLE SPIELESOFTWARE

Diskette

g /525" Diskette!

FD2

3,5 "-Software flr FD 2000 - Laufwerke!
Fordern Sie bitte die FD-Liste an - GRATIS.

(5

FARBBANDER

Komp. Qualitats-Druckerfarbbander,
Farbe: schwarz, lagerfahig verpackt.

Art.. Druckertyp: Gruppe: Preis:
FO2 -Citizen 120D, Swift24 9,50
F30 -Citizen Swift 24 4-farb. 23,50
FOR -CommMPS 801 628 8,50
FO4 -Comm.MPS 802 629 10,50
F31 -Comm.MPS 803 624 9,90
FO2 -Comm.MPS 1200 621 950
F32 -Comm.MPS 1224 663 12,90
FO1 -MPS 1224, 4-farbig 18,80
FOS -Comm.MPS 1230 673 1250
F33 -Comm.MPS 1500 674 17,20
F37 -MPS 1530 C, 4-farbig 27,50
T83 -Comm.1270 Tintenpatr. 29,80
FO8 -Epson FX, RX80 635 8,90
F10 -Epson LX 80, 90 639 7,90
F35 -Epson LQ 100 659 11 50
F21 -Seilk. SP180,1600 678 1020
F22 -Star LC10, LC20 692 7,90
F24 -Star LC 24-10 691 950
F40 - Star LC 24-10, 4-farbig 18,20
F41 -Star LC 200 9 80
F42 -Star LC 200, 4-farbig 24,50

F2o -Star NL10, NB 2410 11,50
MODULE

The Final Chess Card DA 39,-
Nordic Power-Cartridge DA 59 -
Action-Cartridge MK6 DA 99,-
Utiltydiskette zum MKE DA 29 -
Erweiterungsdisk. -MK6 DA  19-
SONSTIGES

Computer C-64/2 auf Anfrage!
Floppy 1541/2 auf Anfrage!
Diskettenlocher 5.25" 750

Leerdisketten 5,25" 2DD 2,00
Reimgungsdisk 525" -Laufw. —8,90
100er-Diskettenbox 5,25" 14,90
200 Endlos-Etiketten, 89x35 8,50
Druckerkabel (Userp.-Centr.) 27 90
Joystick Scorpion Junior 1455
Joystick Scorpion + TP137 19,95
Joypad (Tecno Plus) ~TPS11 19,00
Origimal=Scanntronik-Maus 59,00
( voll 1351- / GEOS-kompatibel )

ORIG.-GEOS-SOFTWARE:
Geos-Spiele Vol. 1,234 je 39-

ACHTUNG: Alle Ubrigen GEOS-
Produkte in Kdrze wieder lieferbar!

5,25"-Disk. fur Floppy 1541/71:
Adventure Collection DV 49.-
(Seul Crystal, Spiritof Adv., Crime Time)

Afterburner (Flugsimulator) EV 28-
Alternative World Games DA 10,-
BERANIA - Der Kampf DV 49,-
(Rollenspiel, 4er 1/95: 8von 10- NEU!)

Big Box 2 (30 Top-Spiele) DA 29-
Bundesliga Manager DV 39,-
California Games EV 29-
Cartoon Collection DA 29-

5,25"-Disk. fur Floppy 1541/71:
Rings of Medusa (Rellensp.) DV 39,-
Robin Hood (Adventure) DV 10.-
Rolling Ronny (Jumpn'Run) DV 29 -
Scenario Theatre of War DV 49 -
(Strategie-Simulation / 1.Weltkrieg)
Schwert & Magie 1-8 (adv) DV 48, -

Sleepwalker (Jump n Run) DA 29 -
Spy vs Spy (die zwei Spione) DA 10 -
Streetfighter 2 DA 39-
Super Soccer (Starbyte) DV 19-
Sword of Honour NEU! DA 29,-
The Manager Collection DV 49,-

(Invest, Transworld Black Gold,Super Soccer)
Tom & Jerry 2 (Jumpn'Run) DA 29 -

VERSANDKOSTEN:
bei Vorkasse (bar, V-Scheck)

per Nachnahme (incl. aller Gebihren)
Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck)

aalich. (Dizzy,Spike in Transylvania,CJ's Elephant, ...) —
Vorbestellungen moglich il i DL 26 Trolls (Jump:nRun) DA 39.-
i e DA 10- | TURRICAN-SUPERPACK: NEU!
! Jeutsciics Alfika Korps DV 49~ | 1 rrican 142 + Joystick DA 29,-
L D.A K. Szenario Disk. DV 18-
bitte k‘fshf'lus und Die Prifung (Rollenspiel) DV 29- Winzer ey DV 20.-
"ﬂ“&l’hlﬂdllﬂh anfﬂrdErHI Energie_.Manager (nur C-64) DV 5'_ Wrath nlfh::f:t;grr:;n DA 3,':__!.-
Erbgn des Throns (Strategie) DV 39,- WWF Wrestling 2 DA 3@
SOFTWAREPAKETE Eskimo Games .(spotty DA 29- 751 Me Kracken (Grafikadv) DV 29 -
Sparpatet (G0TopProgr) 10 | FIre Samural it O 29-
Riesenpack (100 Programme) 19,- | gtb M [3"'9”"1‘] < m" Spielen wie im Fernsehen:
Powerpack (400 Programme) 589 - G?* :‘_' anage_r el 19-' Riskant DV 19,85
Actionpack (33 Actionspiele) 19, | 2 ° T 0 [eesenctielen oA 3. \etten, dad .2 DV 19,95
Adventurepack (33 Adv.) 19 HEWEH‘;;“““;“ o f’:-’ DA 7o Dingsda DV 19,95
Strategiepack (33 x Strategie) 19- | "1 ;gl“;‘f‘“ k. DA oo, Bingo DV 19,95
Unterhaltungspack (33 x Unt.) 19- b hFiv: “": ey s e Hopp oder Top DV 19,95
LERN PRGGRAMME {ﬂ?eatl.treﬂnz:a:‘: ;:}h'ugrade ) | Siieieiad By 19'95
C-64: Der Einstieg EIS28 10 | |ce Hockey (sSimulation) DA A0 Pl R, Fonid Rteee
Amateurfunkpack AFS65 10- | |ndiana Jones 4 (Actony EV 29- ACHTUNG! 5.- DM-Angebot:
Astronomiepack APS15 10- | |nvest (Handelssimuaton) DV 19, i e - DA 500
Elektronikpack/Elektrotechnik 10,- Krieg um die Krone 1 (sv) DV 19- bt {Fant{a:m.:r:n::n] e 5103
Mathepack DM356 10~ | Krieg um die Krone 2 (sv) DV 29- A '
Schreibmaschinenkurs SC557 10,- EI”ETh”"dEF'[H“"““Fft*’] DA 500
Engl.-Wérterbuch {1{:!1?!] Vok) 10- | GAME-KOFFER: NEU! Eﬂﬂzﬁ Té:;:;ﬁ:znl g: gg
Engllsthﬂck {EE LEH!DHEI"\} 19 - Zak Mc Krﬂﬂkﬂn, Qil |mpE'riLim Cho E?Cgmma:derlm.} DA 5I.[:,‘ﬂ
Lerntrainer 2 L1340 19- | ynd European Soccer DV 29,- by '
Vokabeltrainer Franzosisch 10 - Cosmic Causeway DA 500
Vokabeltrainer Italienisch 10,- | Lethal Weapon (Film-Actiony DA 29.- :iﬁﬁl:' gg;;;?;cmm gi gg
VDI‘(E[JE‘“I’EI!HEF LHtEII’_ﬁ 10.- Lemmings NEU! DA 39,- Thg M y h ; LSl Slm
Vokabeltrainer Russisch 10- | Locomotion (zige steuery DV 39.- L b L bt ) -
ANWENDUNGEN Lords (ahnlich Populous) DA 25-
Haushaltsbuchfilhrung HB560 10,- | Lords of Doom (Horrorsim) DV 29 - 1581-F0rmat
Finanzpack (19 Prog.) FP513 10,- | Mayhem-—in-Monsterland“EA—35,-
Lotto 64 LOS27 10,- | Mixed Collection DV 49,- 3 gu_pisketten fiir Floppy 1581:
Tabellenkalkulation ~ TKS88 19- | (Crime Time,Lords of Doom Rolling Ronny...)  Black Gold e D g -
Multi-Lager DV 29- | Motley Tetris ~ NEU! DA 10, |0 im die Krone1 DV 19-
(Lager-/Kundenverw.+Fakturierung) Nick Faldo Golf {Goifsim)~~DA 38~ nopel Racer (Geschick) DA 19'_
Multi-Datei-System DV 29.- | No.2 Collection DV 49,- Rings of Medusa (Pollens.) DV 39'_
(universelles Datenverwaltungssys.) | (Winzer, Black Gold und Super Soccer) Robin Hood {M“m’"ﬂ ' DV 10-
99 Anwenderprogramme flir 22,- | Ormus Saga 2 (Rollenspiel) DA 25,- Rolling Ronny ump'n Run) DV 29'_
Kombitext (Textverarb.)KBS16 19,- | Ormus Saga 3 (Rollenspiel) DA 39 - Scenario Theatre of War DV 49'_
Ghostwriter System 3 DV 49,- | Outrun (Autorennen) EV 29- Sparpaket (50 Programme) DA 1DI—
(Textverarbeitungssystem) Riddles and Stones NEUIDV 20,- Transworld (Giterverkeshr) DV 19'_
Wir liefern auch Software+Zubehdr fur: AMIGA, PC und Atari.
5,- Fordern Sie die entsprechenden Infos GRATIS an. Cassetten
10,- Bitte unbedingt das jeweilige System angeben!
15.- Alle AngEthE Eﬂlangﬂ' der Vorrat reicht. {D‘ATASETTE Hfﬂfderliﬂh”
Air Sea Supremacy DA 2990

DATA HOUSE

0561 - 68405

Telefax:

Samtliche Produkte erhalten Sie auch in folgenden Ladengeschéften:

Commodore-Service Genzel:

Am Anger an der B 84, 99947 Kirchheilingen

Computertechnik Miiller & Co.: Gdéttinger Str. 18, 37308 Halllgenstadt

Zur 48: Hauptstr. 54, 04416 Markkieeberg

NEU !ll Ladengeschaft + Versand
Inh. Kai-Uwe Dittrich
Harleshauser Str. 67 - 34130 Kassel

Telefon: 0561 - 68012

a
ACHTUNG! Wir
sindumgezogen!

(Silent Service, Gunship,F-15,Carrier Comm..)
Baby of Kangaroo DA 490

Chart Attack (Lotus,Supercars, ...) 14,90
G-LOC (Flugsimulation) DA 990
Grand Monster Slam DA 4890
Kick Off 2 (Futball) DA 490
Rock' n Roll (Geschick) DA 490
Teenage Mutant Hero Turtles 4,90
X-Out DA 490




INFOTORIAL/INHALT L]

n Reaktionen auf die neue Magic Disk 64 Classic einge-
rchweg positiv. Viele Leser freuen sich Gber nunmehr
en und Beifra {kam Arger mehr mit der léstigen Druckerﬂnpassung
doch einige vermissen das geliebte Disk-Magazin, das so seine eige-
rteil hat die neue Erscheinungsweise auf jeden Fall: Jetzt kénnt
llhin mitnehmen und lesen, unabhéngig vom Brotkasten!

ir viele Geschmécker etwas dabei - wer sich als
umfangreichen Kaufhaussimulation ,,Shopping
schicklichkeits-Spielen diirften sich iber , Logic”
n, und wer lieber seine Gehirnzellen mit der Suche nach passenden Buchstaben

n will, dem kann ich ,,Guesser” wéarmstens ans Herz legen.

Womit sich dlese Ausgabe sonst noch beschdftigt, verrét Euch das Inhaltsverzeichnis. Viel

Spafl
Walter Konrad

Leitender Redakteur

Inhalt Magic Disk 64 Classic 10/95
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e L S_chaMEuren €64 und das Diskettenlaufwerk ein.
a 2. l.agt die Dlsknﬂe mit der Hcrderse:ta in das Laufwerk.
&
D 3 Mdann ein: LOAD ,_.;_'#,,8,,.!. N!.I_H_, ﬁrq_gufomnnsch das Startmeni;
= %Mkfﬂmeimﬂﬂlmamrdnun gestartet.
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m m mwrmn bﬂdlfmnhr bawagt lhr don Auswahlbalken und
5 "I!’!l _ ewdhlte Programm. Wenn lhr
" nenu verlassen




[V NEWS

News aus

Auf den ersten Blick mochte man meinen, in
der Computerszene sind Demo-Programmierer
fir den C64 so hiufig wie die Zihne einer
Henne. Gibt man sich aber Milhe und sucht,
wird man durchaus fiindig. Es gibt sie tatsiich-
lich noch! Natiirlich waren wir miichtig neugie-
rig auf sie - leider konnten wir nur zwei da-
von Uberreden, sich fir ein kurzes Interview
bereitzuerkliiren. Es handelt sich dabei um die
Jungs, die sich mit ihrem Pseudonym ,,Big
User” und ,,Syntax Terror” nennen.

CLASSIC: Die erste Frage miif3te
eigentlich klar sein. Was treibt
einen Programmierer heutzuta-
ge noch dazu, auf einem Cé4
zu arbeiten?

B.U.: Der C64 war mein erster
Computer. Und da er im Ver-
gleich zu anderen Maschinen
sehr einfach zu programmieren
ist, bin ich eben dabei geblieben.
S.T.: Ich code schon seit einiger
Zeit auf dem Amiga. Fir den
PC habe ich es auch versucht -
ist mir aber zu umsténdlich. Fir
den 64er mache ich allerdings
immer noch Demos und habe
auch nicht vor, damit auf-
zuhdren, weil er wirklich albern
einfach v programmieren ist.

CLASSIC: Macht Ihr nur Demos
oder auch andere Programme?
S.T. Ich habe eigentlich keine Lust,
etwas onderes zu machen. Darin
bin ich nicht schlecht, und ich ma-
che es wie gesagt nur aus Spaf3.
B.U.: Ich mache die Demos nur
zwischendurch, um mal abzu-
schalten. Hauptsdchlich bin ich
mit der Programmierung von
Spielen beschdftigh. Momentan
arbeite ich gerade an einem
Game namens ,Hurrican”, ein
Ballerspiel, 2x36.000 Blocks,
das wirklich prima werden
wird. Wenn es fertig ist, werde
ich Euch es schicken.

CLASSIC: la, ich habe den de-

zenten Wink nach einer

Schleichwerbung verstanden.
Wir werden die Leser diesbe-
ziiglich auf dem laufenden hal-
ten. Versprochen!

CLASSIC: Welche Programmier-
sprache verwendet |hr eigent-
lich - und warum?

B.U.: Assembler. Es ist zwar rela-
tiv schwer zu lernen, bietet aber
die meisten Méglichkeiten.

5.T.: Genau! Nur in As-
sembler kann man den
é4er richtig zum
Tanzen bringen. Al-
les andere ist Unfug.

CLASSIC.: Wie habt
lhr programmieren
gelernt - und kénnt
lhr Tips fir Einsteiger
geben, die Euch nach-
eifern wollen?

U.: Ich habe mir das Pro-

grammieren selbst beigebracht.

o ——

Die Cracks
schwéren auf
Assembler, damit

wird der Rechner
zum Tanzen gebracht...

d s

Zuerst besorgte ich mir Biicher
Uber BASIC und fing an, meine
ersten, kleinen Programme zu
schreiben. Nachdem ich in BA-
SIC sicher war, bin ich auf As-
sembler umgestiegen. Das habe
ich auch aus Biichern gelernt.
Ich denke, wenn man es wirk-
lich will, kann man sich selbst
das Programmieren beibringen.
Allerdings sollte man mit einfa-
chen Sachen beginnen. BASIC
eignet sich auch prima fir Ein-
steiger, weil es einfach ist und
man schnell zu den ersten Er-
folgserlebnissen kommt. Gleich
mit Assembler einzusteigen,
halte ich fir nicht sinnvoll.

S.T.: Ich habe nie etwas anderes
benutzt als Assembler. BASIC
kenne ich bis heute nicht und
will ich auch nicht. Bei mir hat
es mit einem Kumpel angefan-
gen, der fiir den é64er program-

Dem habe ich wochenlang iiber
die Schulter geguckt, bis ich ei-
ne ungefdhre Ahnung hatte, wo
es lang geht. Danach habe ich
mich hingesetzt und selbst ein
paar Sachen ausprobiert. Wenn
es mal nicht klappte, hab ich
diesen Kumpel genervt. Irgend-
wann kennt man sich dann
schon selbst aus. Der Umstieg
auf andere Computer ist dann
allerdings erstaunlich leicht ge-
fallen. Man hat auch nicht wie
beim é4er das Problem, dafl3 ei-
gentlich immer und fir alles der
Speicher zu klein ist.

CLASSIC: Vielen Dank fir das
Gespréch. Und natiirlich stehen
wir zu unserem Versprechen und
melden uns wieder, sobald das
Game von ,Big User” fertig ist.
l'r

mierte - naturlich in Assembler. n



RUBRIKEN &}

TOF 10

Der glickliche Gewinner in diesem Monat ist

EBERHARD KRAEMER aus Sangerhausen, dem wir

ein Spiel aus unserer Sammlung zukommen lassen.

ie lhr vielleicht be-
merkt habt, steht
el m CH “
men eine Zahl

oder ein ,-“. Damit wird die
Plazierung im Vormonat ange-
geben (,-“, falls das Spiel neu

Platz Vormonat

r————_————_—-————
Damit lhr, die Leser, Eure eige- 8

-
ne Top 10 der beliebtesten I I-Iemm“lgs I i

Spiele mitgestalten kénnt, mif3t N D S D D I S SN S S S S S S .

lhr Eure Stimme dazu abgeben.

te, schreibe seinen Namen und

Anschrift darauf und richte die-
se an:

in die Top 10 gewdhlt wurde).

Turrican 2
CP Verlag GmbH

3
€64 - Top 10 4 Zak McKracken

5

B

Bahnstrafle 59
64625 Bensheim

Sword of Honour

Auf der Riickseite der Postkarte
muf3 deutlich lesbar der Name
des Spieles stehen, fir das lhr
Eure Stimme abgebt. Teilneh-
men kann jeder mit einer Stim-
me pro Monat.

2
o
&
Maniac Mansion =

Rolling Ronny 8 |

Die zehn Spiele, die die meisten
Stimmen erhalten, gelangen in

die Top 10.

-

Berania .
Unter allen Teilnehmern der Top
10 Lesercharts verlosen wir je-
den Monat ein Spiel aus unse-
rer Sammlung. Spezielle Win- =

sche kﬁnnef wi? wegen der MECI'IEI'IIGIIS
schlechten Vertigbarkeit man-
cher Spiele leider nicht mehr er-
fillen. Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen. Der Ge-
winner wird schriftlich benach-
richtigt.




REVIEW

Skate Wars

ie optimale Mischung
fir Leute, die Sportspie-
le, Actionspiele und
Science Fiction mégen -
womdglich gleichzeitig. ,Skate
Wars” ist der Sport der Zukunft,
wenn man den Programmierern
Glauben schenken will. Er kom-
biniert den Spaf vom guten, al-
ten FuBBball mit der Spannung
von Rollerball. Gespielt wird in
einem futuristischen Eisstadion.
Deine Aufgabe ist es, Dein Team

Der Typ guckt ziemlich
diister drein, aber er be-
stimmt die Regeln...

re you ready for Fred-
dy? Ich glaube nicht,
daf3 es jemanden gibt,
der die Serie nicht
kennt. Doch wissen auch alle,
daf3 Kultfigur Freddy Krueger
auch aut dem Cé4 sein Unwe-
sen treibt? Ein Spiel fir Leute,
die gute Nerven und einen ro-
busten Joystick ihr eigen nen-
nen sowie mit letzterem auch
wirklich gut umgehen kénnen.
Der Schwierigkeitsgrad des
Spiels hélt sich anfangs zwar in
Grenzen, wird aber sehr
schnell sehr derb. Wer nun al-
lerdings eine blutrinstige
Fleischbeschau erwartet, wird
enttéuscht. Freunde solider Ac-
tionspiele werden gezwungen,
auch ihr Hirn zu benutzen und
kommen voll auf ihre Kosten.

Gleich zu Anfang wird man in
der Elm Street (wo auch sonst)
ausgesetzt. Nun gilt es, das
Haus von Freddy zu finden, oh-

zum besten zu machen. Aller-
dings haben alle anderen genau
das gleiche vor.

Nun aber zum Spiel: Das Pitch,
oder auch Spielfeld, hat die sel-
ben Abmessungen wie ein
Hockey-Feld (kann mir mal je-
mand verraten, wie grof3 eigent-
lich so ein Feld ist2). Wie schon
erwartet, befindet sich an den
Stirnseiten je ein Tor. Jede
Mannschaft besteht aus einem
Torwart, einem Striker und zwei

Im Zwei-Spieler-Modus
kommt Freude auf. Haupt-
sache die Fetzen fliegen.

ne vorher von ihm gefunden zu
werden, was einem vorzeitigen
,Game Over” gleichkommt.
Hat man es dann endlich ge-
schafft, wird die Situation erst
richtig verfahren. Man muf
Freddy finden und vernichten,
was allerdings alles andere als
leicht ist. Unmengen von finste-
ren Kreaturen wollen Dich dar-
an hindern, und die verschlun-
genen Génge und unzdhligen
Zimmer machen die Sache
auch nicht einfacher. Zum

 Gluck kann man an manchen

Stellen Items finden, die zusétz-
liche Lebensenergie, verschie-
dene Waffen, Munition, Karten
der Ortlichkeiten, Schliissel und
Magie (!) bescheren. Etwas ge-
wundert hat mich nur der Ver-
wendungszweck einer Ket-
tenséige. Auch wenn man miih-
sam ein reichhaltiges Waf-
fenarsenal gesammelt hat, steht
dem Joystick eine harte Be-
wéhrungsprobe bevor. Wenn

Verteidigern, von denen aller-
dings erst der zweite ins Ge-
schehen eingreift, wenn der er-
ste getdtet (!) wurde. Wie lhr si-
cher. schon vermutet habt, sollte
man funlichst versuchen, einen
Ball dazu zu bewegen, sich das
Tor des Gegners genauer anzu-
sehen. Auch daf3 der Gegner
das ebenfalls versucht, sollte
nicht verwundern. Bis hierher
wire ja noch alles fast so wie
gewohnt, aber immer ofter wer-
den auf dem Spielfeld Objekte
aultauchen, die dem Spieler Ex-
trapunkte oder neue Energie
bescheren. Meist wird er aber
schlicht und ergreifend getétet.

Insgesamt warten finfzig Levels
auf Euch, von denen jeder an-
dere Gemeinheiten bereithiilt.
Die Mannschaft, deren gesamte
Anzahl an Spielern getctet wur-
de, hat natirlich verloren. Tore
geben zwar Punkte, sind aber
nicht spielentscheidend. Grafik
und Sound gehen in Ordnung,
die Steverung ist nach kurzer

man denkt, daf3 man nun end-
gultig nicht mehr weiterkommt,
taucht zum Gliick meist Amanda
Krueger auf, um wertvolle Tips
zu geben, wie ihrem mif3ratenen
Sohn beizukommen ist. An Gra-
fik und Sound findet sich nichts
zum Meckern, und das Spiel
kann viele Stunden lang motivie-
ren.

rr)

Eingewdhnung schon fast vor-
bildlich. Besonderen Spaf3
macht das Game natirlich,
wenn man sich an einem
menschlichen Mitspieler messen

kann.
(rr)

TGETES

System: (64
Hersteller: Ubi Soft
Preis: ca. DM 19 -

GRARS
301k

—

A Nightmare on Elm Street

Noch grinsen sechs Freun-
de, aber sind sie ,ready
for Freddy” (oben)?! Fred-
dy hetzt Euch durch die
Strafien (unten). Wo ist
die Elm Street?

1INEOBITSH

System: (64
Hersteller: Monarch Software
Preis: ca. DM 29 -

GRARIK
SOUNE

/ 1




REVIEW N

James Bond Collection

estatten, mein Name ist
Bond: James Bond. Im
Auftrag lhrer Majestat
bin ich wirklich Gberall
unterwegs. Selbst auf Disketten
fir den Cé4 hat es mich ver-
schlagen. In dieser Mission soll
ich Anféngern im Spionagege-
schaft die Méglichkeit geben,
sehr gefdhrliche Auftrége ohne
Gefahr fir Leib und Leben zu
iben. Fir das Leben des Joy-
sticks kann dllerdings keine Haf-
tung Ubernommen werden. Drei
meiner beriihmtesten Filme wur-
den hierbei versoftet.
In ,The Spy who Loved me”
mufl ich mit der russischen
Agentin Anya Amasova ein
Biindnis eingehen. Zusammen
missen wir das Verschwinden
von zwei U-Booten untersuchen.
Um uns bei dieser Mission zu
helfen, hat uns Q sein revolu-
tiondres Unterwasserfahrzeug
zur Vertiigung geste“t und uns
bis an dI:E Zuhne mit Watfen

ausgestattet. In Szene 1 hole ich
eigentlich nur das Fahrzeug
vom Hafen ab. Eine gute Gele-
genheit, den richtigen Umgang
damit zu lernen. Leider dréngt
ein Zeitlimit. In Szene 2 tauche
ich unter und bin mit dem Mini-
U-Boot unterwegs. Szene 3 wird
wirklich schwer. Q hat Pakete
abgeworfen, die ich einsammeln
muf3. Aber was rede ich da; se-
he es Dir einfach selber an. In
Licence to Kill” soll ich einen
gefdhrlichen Drogenring spren-
gen. Das Spiel ist ebenso in der
Vogelperspektive gehalten und
bietet reichlich Action zu Lande,
zu Wasser und in der Luft.

Das beste Spiel dieser Samm-
lung ist eigentlich JLive and Let
Die”. Eigentlich geht es nur dar-
um, endlich Mr. Big zu vernich-
ten. Mit dem schnellsten Renn-
boot der Welt geht es durch ver-
schiedene Levels, die allesamt
mit einer recht eindrucksvollen

3[} -Darstellung tiberzeugen kén-

\

nen. Diese Sammlung bietet
reichlich Action, guten Sound
und annehmbare Grafiken. Wer
kein Uberzeugter Pazifist ist,
kann hier bedenkenlos zugreifen
- meine Fans werden es eh
schon léingst getan haben.

James Bond ist auch auf

dem C64 unterwegs, die
Welt zu retten.
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System: (64
Hersteller: Domark
Preis: ca. DM 29 -

Muster von.

Data House
Harleshauser Str. 67
34 130 Kassel

Tel.: 0561-68012
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Black Gold ist eine packende Wirtschafts-
simulation, die im Bergbau spielt. Das
Motto lautet: Kohle machen - aber ohne

e\ [ 74 zu werden...

Geeignet fu: 1 bis 2 Spieier.

Variable Spielziele, einstellbare Schwierigkeitsstufen,
einstellbare Computergegner, animierte Sequenzen der
- einzelnen Arbeitsstufen unter Tage, verschiedene
Kohlearten und Sabotageaktionen sind nur ein
paar wenige Fe:atures auf die_STe in Black Guld treffen

werden.

Eine Simulation, die Sie gani in Anspruch nimmt!

- GOLDEN DISK 64 bietet lhnen alle
zwei Monate hochwertige, grafisch
und soundtechnisch sehr gute
Spiele. JETZT im Zeitschriften-
handel erhaltlich! -

.
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Shopplng AG
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onald Trump hat es vor-
gemacht. Der Typ hat
heute nicht nur die hib-
schesten Médels (seit er
seine Alte zum Teufel gejagt
hat), sondern auch die dicke
Knete in der Brieftasche und
noch dazu in New York einen
Wolkenkratzer ganz fir sich al-
leine. Donald Trump hat es ge-

schafft: Er ist der Chef, er ist der
Kénig.

lhr solltet bei Euch daheim viel-
leicht auch schon mal ein paar
fette Zigarren bereitlegen, denn
mit ,Shopping AG” seid lhr
eventuell bald ebenso reich wie
oben genannter Herr - zwar nur
auf dem Bildschirm Eures Cé4,
aber immerhin. ,Shopping AG”
ist eine Simulation, bei der bis
zu vier Spieler mit jeweils einer
Million Mark Startkapital versu-
chen, bis zum Jahr 2000 eine
Kaufhauskette aufzubauven und
Kauthauskénig zu werden. Wer
Donald Trump nicht ab kann,
der findet im Intro des Spiels die
wahre Geschichte dieses Spiels.

Im Hauptmeni des Spieles ange-
kommen, sollten die Spieler erst-
mal kurz, aber energisch auf die

Spacetaste driicken, um zu wis-
sen, was Sache ist. Dann gilt es,
auszuwdhlen, ob ein neues Spiel
(driickt die Taste ,n“ auf Eurem
Rechner) oder die Fortsetzung ei-
ner alten Simulation (driickt die
Taste ,a” auf Eurem Rechner)
gewinscht wird. Der Computer
hat jedoch noch mehr Fragen,
als da wéren: die Anzahl der
teilnehmenden Menschen, der
gewiinschte Schwierigkeitsgrad
(1 bis &) sowie die Namen der
einzelnen Mitspielerinnen und
Mitspieler. Sollten weniger als
vier Jungmanagerinnen am Start
sein, dann Ubernimmt der Com-
puter bereitwillig den Part der
Konkurrenz. Mit der letzten Ein-
gabe ist der Startschuf3 gefallen,
und die Millionen diirfen rollen.

Bei ,Shopping AG” stehen Euch
in jedem Spielzug mannigfaltige
Méglichkeiten offen. Gespielt
wird abwechselnd, gesteuert mit
den beiden Cursortasten und Re-
turn oder einem Joystick in Port
2. Die Abrechnung erfolgt je-
weils, wenn der letzte Spieler
seinen Zug beendet hat.

Wéhrend des Spiels befindet
sich in der Mitte des Bildschirms

_'l_ .
-
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ein Sichtfeld, in dem die jeweils
angewdhlte Aktion angezeigt
wird. Die verschiedenen Aktio-
nen - sieben an der Zahl - findet
lhr darunter: 1. Personal, 2.
Biro, 3. Werbung, 4. Versand,
5. Gesundheit, 6. Kaufthaus &
Lager und 7. weiter. Wird eine

dieser Aktionen angewdhlt, so

gelangt der Spieler jeweils in ein
Untermenii, in dem verschieden-
ste Dinge angewdahlt, ausgefihrt,
eingesehen und bestimmt wer-
den kénnen.

Das Kapital, das Datum, die ak-
tuelle Kaufkraft und der aktuelle
Level werden in den beiden obe-
ren Ecken des Bildschirms ange-
zeigt. Hat ein Spieler seinen
Spielzug beendet, so klickt er
einfach Aktion 7 (,weiter”) an
und gelangt in ein Untermenj, in
dem sich unter anderem der ak-
tuelle Spielstand abspeichern

Vom Laufburschen zum
Kaufhauskonig - Euch
bleibt nur Zeit bis zum
Jahr 2000, wer’s schafft,
ist der Grofite (oben)!
Nach einem langen Ar-
beitstag sollte man sich
zur Ruhe begeben. Wie
schnell erwischt einen
sonst ein Herzinfarkt (Mit-
te). Zahlreiche Unter-
menis eroffnen sich im
Hauptbildschirm. Von hier
aus wird das Imperium
gestevert (unten).

l&Bt oder Einfluf3 auf die Musik

genommen werden kann.

Was es genau mit der Sabota-
ge, der Werbung, dem Steuer-
betrug, der Steverfahndung, den
Bediensteten, Eurer Gesundheit,
dem Sommer- und Winter-
schluBverkauf oder dem Zustand
des Kauthauses auf sich hat und
wie sich diese Komponenten auf
Ever Spielergebnis auswirken,
das kénnt |hr alles in der um-
fangreichen Anleitung nachle-
sen, die in das Spiel eingebaut
ist und Euch auf Wunsch sogar
ausgedruckt wird. Viel Erfolg!

(sg)



as Training fir alle
Codeknacker, die ir-
gendwann einmal in
den Privat-PC der eng-
lischen Kénigin einbrechen
wollen und dafir den Zu-
gangscode lhrer Majestat
knacken miissen. |hr habt finf
Versuche, das geheime Wort
zu erraten - die Zeit lauft!

,Aber Vorsicht - is englisch,
man!” Nicht nur die zu ent-
schlisselnden Codeworter,
auch die Tastaturbelegung
stammt von unseren britischen
Nachbarn und ist eine Hom-
mage an die schéne, aber lei-
der oftmals sehr verregnete In-
sel. |hr habt insgesamt finf
Versuche, und fir jeden stehen

Guesser

Euch exakt 20 kénigliche Se-
kunden zur Verfiigung. Da
bleibt nicht viel Zeit fir ein
Tasschen Tee nebenher...

Einmal an der richtigen Positi-
on erratene Buchstaben wer-
den beim nachsten Versuch au-
tomatisch angezeigt. Die be-
sten Ratefiichse diirfen sich
Ubrigens hernach in die High-
score-Liste eintragen, die auf
Diskette abgespeichert wird.
Also ehrlich: obwohl es ja im-
mer nur finf Buchstaben sind,
habe ich bei diesem Spiel so
firchterlich abgelost wie schon
lange nicht mehr! Vielleicht
habt lhr ja mehr Erfolg...

(sg)

Logic

Konzentration ist hier gefragt, wenn es darum geht,
das rechte Quadrat exakt und unter Zeitdruck nach-

zubaven.

ANLEITUNGEN

FIRST
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Wir quédlen unsere Gehirnzellen: Welcher Buchstabe

ist denn nun der richtige?

s ist noch kein ,Go!” vom
Himmel getalleri...ode:
doch Bei ,Logic” soll der
artiges jedentalls schon
vorgekommen seini, was uns arn
dieser Stelle jedoch keinestalls ir-
ritieren odei gai verunsichern
sollte. Konzentrieren wir uns lie
ber aut das Spiel selbst.
Auf der rechten Seite des Bild-
schirms seht |hr die Vorlage ab

gebildet. So und nicht anders
soll Ever Quadrat (auf linken
Seite) am Ende aussehen, und
da dem beim Spielstart nicht so
ist heilst es die Armel hoch-
krempeln und los. Mit einem
Joystick in Port 2 kénnt lhr den
kleinen Pfeil waagrecht und
senkrecht zwischen den vier
Spalten Eures Quadrats hin-
und herlenken. Auf Knopfdruck
wird die Reihe, auf die der Pfeil
deutet, um eine Position ver-
schoben. lhr mif3t nun versu-
chen, die Reihen méglichst ge-
schickt so zu verschieben, daf3
das gesamte Quadrat am Ende
dem Vorbild rechts gleicht.

Da die ganze Schiebung auf3er-
dem einem strikten Zeitlimit un-
terworfen ist, bleibt Euch zum
Grijbeln und Nachdenken je-
doch nicht viel Zeit. Ein Tip
noch: um den Pfeil von der
Waagrechten in die Senkrechte
zu kriegen, mif3t lhr ihn aut der
Oberseite ganz nach rechts fah-
ren und den Joystick einfach
nach unten driicken. Der Pfeil
springt dann automatisch um.
Viel Spaf3!
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The Level Development System
- Die niichste Generation von Spielelevels -

Das Level Development System (im folgenden kurz ,,LDS”) ist eine miichtige Arbeitsumgebung
zum Erstellen von Spieleleveln und iibergrofien Levelscreens. Das LDS vereint dabei Hires-

Malprogramm, Block-Grabber und Levelmap-Editor in einem einzigen Programm und ermoglicht
dem Anwender durch seine vorbildliche Menifilhrung das schnelle und komfortable

Erstellen von riesigen, neven Spielewelten!

ach dem Programm-
start befindet lhr Euch
sogleich auf dem
Hauptmenischirm, in
dem alle Untermeniis in soge-
nannten Pulldown-Menis unter-
gebracht sind. Hierbei seht Ihr
einen inversen Menibalken, in
dem vier grof3e Meniigruppen
zu sehen sind. Das Menii ganz
links in diesem Balken ist nach
Programmstart automatisch
schon gedffnet. Es heift ,Info”
und enthélt vier Untermeni-
punkte, die verschiedene Aus-
kiinfte Gber Programmierer und
einzelne Programmteile geben.
Mit den Tasten <CRSR links>
und <CRSR rechts> kdnnt lhr
Euch nun durch die vier Unter-
menis ,hangeln”, wobei jedes
dann sein eigenes Meniifenster
6ffnet. In jedem dieser Unter-
menis ist dann ein weif3er Sel-
ect-Balken zu sehen, der mit den
Tasten <CRSR hoch> und
<CRSR runter> auf den ge-
wiinschten Meniipunkt bewegt

werden kann. Mit der <RE-
TURN>-Taste miif3t lhr selbigen
dann anwdhlen, woraufthin auch
gleich schon in den gewiinsch-
ten Programmteil verzweigt
wird.

Bei Tastatureingaben (z. B. fir
Filenamen) ist die Eingabe auf
eine jeweils sinnvolle Anzahl
Zeichen begrenzt. Alle alphanu-
merischen Zeichen kénnen zur
Eingabe benutzt werden. Einzi-
ge Taste, mit der Korrekturen
durchgefihrt werden kénnen, ist
die <DEL>-Taste, mit der das je-
weils letzte Zeichen vor dem
Cursor geloscht wird. Mit <RE-
TURN> wird die Eingabe abge-
schlossen, und der Wert oder
Name ibernommen. Eine solche

Eingabe kann durch eine Leer-
eingabe abgebrochen werden.

In allen Programmteilen kénnen
die meisten Funktionen und Son-
dermodi mit Hilfe der
<RUN/STOP>-Taste abgebro-
chen werden, wobei jeweils zum
vorherigen  Programmteil
zuriickverzweigt wird.

2) DAS ERSTELLEN EINES
LEVELS

Das Grundprinzip der Leveler-
stellung unter Zuhilfenahme des
LDS funktioniert wie folgt:

Zuerst solltet lhr Euch eine Hi-
res-Grafik malen, die in einzel-
nen Bereichen gewisse Blocke
beinhaltet, mit denen |hr einzel-
ne Grafikelemente eines Levels
reprdsentiert (z. B. ein Stick
Boden, eine Wand, eine Pflan-
ze, u. a). Eine solche Gratik
kénnt lhr entweder mit einem
Malprogramm oder aber auch
dem Hires-Editor des LDS er-
stellen. Letzterer eignet sich ei-
gentlich am besten dazu, da er
ein Gitter mit den 8x8-Pixel-
Blocken einer Hires-Grafik an-
zeigt, an deren Grenzen die
Blocks fir den spdteren Level-
aufbau liegen. Mit dem Hires-
Editor habt lhr zudem die Még-
lichkeit, pixelgenau in der Gra-
fik herumzuarbeiten, wobei pro
8x8-Pixel-Block jeweils nur 4,
in der gesamten Grafik jedoch
alle 16 Farben des C64 ver-

wendet werden diirfen.

Der néachste Schritt ist die Ein-
teilung einzelner Hires-Gratfik-
Ausschnitte in kleine Level-
Blocks, aus denen spdter der
Level uufgebaui‘ wird. Diese
Arbeit mif3t lhr mit dem Block-
Grabber des LDS durchfihren.
Ein solcher Levelblock besteht
immer aus mehreren 8x8-Pixel-
Blocks des Cé4. Der Block-
Grabber ermdglicht es nun, in
vier verschiedenen Block-
gréflen zu arbeiten (2x2, 3x3,
4x4 oder 5x5). Die so ge-
grabbten Blocks werden in ei-
nen gednderten Zeichensatz
umgewandelt und sind die Ba-
sis fur den Level-Editor.

Selbiger stellt die dritte und
letzte Stufe der Level-Editierung
dar. Nachdem |hr die Aus-
malle Eures Levels in Blocks
festgelegt habt, kénnt Ihr nun
die zuvor definierten Level-
blocks in den Level einkopieren
und so mit den einzelnen ,Le-
vel-Bausteinen” den gesamten
Level auftbauen. Selbiger kann
nun gespeichert und mit Hilfe
des gedinderten Zeichensatzes



Die Datentypen

Das LDS unterscheidet insgesamt vier verschiedene Gruppen
von Daten, die es anhand der Filenamensprdfixe erkennt. File-
namen, die mit den folgenden beiden Zeichen anfangen, ent-
halten also:

,P.” - Ein Multicolor-Hires-Bild im Koalapainter-Format
,M.” - Die Level-Map-Informationen

B.” - Die Blockinformationen
,C.” - Die Grafikdaten der Blocks als Bitmap-Gratik

Zum Aufbau eines Levels sind nur die letzteren drei Typen von
Bedeutung. Files, die mit ,C.” beginnen, enthalten quasi ,Einzel-
zeichen” als Bitmap-Grafik. Diese sind numeriert und kénnen
Uber die maximale Anzahl eines Zeichensatzes von 256 hinaus-
gehen.

In den Files, die mit ,B.” beginnen, sind die Blockinformationen
gespeichert. Dies sind die Blockgréfle (2 x 2, 3 x 3, 4 x 4 oder 5
x 5) sowie die Anordnung der Bitmap-Zeichen, die einen Block
ergeben.

Beginnt eine Datei mit ,M.”, so enthdlt sie die Information, die
vorschreibt, in welcher Reihenfolge und Ordnung die einzelnen
Grafikblocks im Level nebeneinander liegen. Dies ist die soge-
nannte ,,E.eve|-Mc:|p".

dargestellt werden (welcher
natiirlich ebenfalls gespeichert
werden kann).

3) DIE EINZELNEN
MENUS

Kommen wir nun zur Beschrei-
bung der einzelnen Unter-
meni-Punkte des Hauptmeniis:

3.1 DAS INFO-MENU

In diesem Menii sind vier Menii-
punkte enthalten, die einige Infor-
mationen und Kurzerléuterungen
anzeigen. Aus allen diesen Menii-
punkten gelangt lhr durch Driicken
der <SPACE>-Taste wieder ins
Hauptmeni zuriick.

3.1.1 VERSION

Hier sind einige Informationen
Uber das Programm und die
Programmierer zu finden.

3.1.2 HIRES-EDITOR

Dies ist eine Kurziibersicht
uber die Tastenfunktionen im
Hires-Editor.

Al L YERLHG

Das perfekte Programm zum einfachen Editieren von Spielewelten fir eigene
Games. Zahlreiche Funktionen machen den Umgang kinderleicht.
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3.1.3 GRABBER

Hier findet Ihr die Tastenbele-
gung des Grabbers des Level

Development Systems.
3.1.4 LEVEL-EDITOR

Last but not least, die Tastenbe-
legung im Level-Editor.

3.2 DAS EDIT-MENU

Aus diesem Meni ruft lhr die
drei verschiedenen Editoren
auf. Dies sind der Reihe nach
der Hires-Editor, der Block-
Grabber sowie der Level-Edi-
tor. Aus jedem dieser Pro-
grammteile kehrt |hr mittels der
<RUN/STOP>-Taste wieder
zum Hauptmeni zuriick. Die
einzelnen Editoren werden wir
in eigenen Kapiteln weiter un-
ten besprechen.

3.3. DAS DISC-MENU

* Wie der Name schon vermuten

laB3t, vereinigt dieses Menii alle
diskettenspezifischen Funktio-
nen. So kénnen hier auch die
verschiedensten Leveldaten ge-
laden und gespeichert werden.
Das LDS unterscheidet insge-
samt vier verschiedene Daten-
typen, die im Kasten ,Datenty-
pen” ndher erldutert sind.

3.3.1 SHOW DIRECTORY

Hiermit wird das Inhaltsver-
zeichnis der momentan einge-
legten Diskette auf dem Bild-
schirm angezeigt. Die Ausgabe
kann  mit  Hilfe der
<RUN/STOP>-Taste jederzeit
abgebrochen werden. Hier-
nach gelangt thr, wie auch
nach reguldrer Beendigung der
Ausgabe, mit Hilfe der <SPA-
CE>-Taste wieder ins Haupt-
meni zuriick.

3.3.2 GIVE COMMAND

Mit diesem Menipunkt wird
ein Befehl an die Floppy ge-
schickt. So kénnen z. B. Disket-
ten formatiert oder einzelne Fi-
les geldscht werden. Den For-
mat-Befehl erkennt das LDS au-
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tomatisch und fragt dann mit-
tels einer Sicherheitsabfrage,
ob das Formatieren der Disket-
te wirklich erwiinscht ist. lhr
mif3t hier mit <Y> das Forma-
tieren bestdtigen oder aber
mittels <N> den Formatiervor-
gang abbrechen. Bei allen an-
deren Floppy-Befehlen er-
scheint diese Sicherheitsabfra-
ge nicht. Wenn |hr nach Aufruf
des Menipunktes doch kein
Kommando senden wollt, so
miiBt lhr einfach nichts einge-
ben und nur die <RETURN>-
Taste driicken, um wieder un-
verrichteter Dinge ins Haupt-
meni zuriickzugelangen.

3.3.3 GET STATUS

Diese Funktion liest den aktuel-
len Floppy-Status aus und
zeigt ihn am unteren Bild-
schirmrand an. Dies ist dann
von Nutzen, wenn die Floppy-
LED aus irgendeinem Grund
blinkt und man die Ursache
des aufgetretenen Fehlers her-
ausfinden mochte.

3.3.4 LOAD HIRES

Mit diesem Mentpunkt miif3t lhr
eine zu dndernde oder in Level-
Blocks zu wandelnde Hires-
Grafik laden. Nach Aufruf er-
scheint nach kurzer Wartezeit
eine Art Directory auf dem Bild-
schirm, aus dem lhr ein Hires-
Grafik-File mit Hilfe der Tasten
<CRSR hoch>, <CRSR runter>,
<CRSR links> sowie <CRSR
rechts> auswdhlen kénnt. Das
LDS erkennt Hires-Grafiken an
dem Prétix ,P.” (fir ,(p)ictu-
re”), weswegen es beim Laden
auch ausschlieBBlich nur Files
anzeigt, die mit diesem Prfix
beginnen. Mit <RETURN> wird
die Wahl dann bestdtigt, und
das File wird in den internen
Bildpuffer des LDS geladen.
Dieser wird vom Hires-Editor
sowie dem Block-Grabber be-
nutzt. Die Grafik muf3 dabei im
Koala-Painter-Format vorliegen
(das auch beim Speichern einer
Gralik vom LDS benutzt wird).
Mit <RUN/STOP> kann der La-
devorgang abgebrochen wer-
den.

3.3.5 LOAD LEVEL

Hiermit wird ein kompletter Le-
vel geladen. Die Bedienung
verldutt dabei analog zur Be-
dienung des Meniipunktes
3.3.4. Das Programm priift
zunéchst nach entsprechenden
Eintrédgen im Directory und
zeigt diese dann in einem Aus-
wahlfenster an. Mit den Cur-
sor-Tasten wird das gewlinsch-
te File selektiert, mit <RE-
TURN> wird geladen, mit
<RUN/STOP> abgebrochen.

Bei einem ganzen Level liest
das LDS immer automatisch
die Level-Map, die Blockinfor-
mationen sowie die Map-Infor-
mationen, also alle drei rele-
vanten Level-Datentypen, da
der komplette Level ja aus die-
sen drei Filetypen aufgebaut

~ wird. Das heif3t, daf3 drei Files

mit den selben Namen, nur mit
anderen Préfixen auf der Dis-
kette vorhanden sein missen
(z.B. ,M.EXAMPLE LEVEL!”,
+C.EXAMPLE LEVEL!” und
,B.EXAMPLE LEVELI").

3.3.6 LOAD MAP

Hiermit wird wieder iiber den
gewohnten Requester ein Level-
Map-File geladen (,M.XXX"),

also lediglich die Zuweisungs-
daten der Blocks im Level selbst.

3.3.7 LOAD BLOCKS

Mit diesem Meniipunkt wird ei-
ne Blockdefinition geladen. Eine
solche besteht immer aus dem
Blockdefinitionsfile (,B.”) sowie
dem Bitmapdaten-File (,C.“),
die beide gleichzeitig geladen
werden.

3.3.8 SAVE HIRES

Mit diesem Meniipunkt kénnt Thr
die Grafik, die lhr im Hires-Edi-
tor erstellt habt, auf Diskette
speichern. Hierzu miif3t lhr ein-
fach den gewiinschten Filena-
men angeben und <RETURN>
driicken. Das Prafix ,P.” wird
dabei automatisch vor den Na-
men gehdngt.

3.3.9 SAVE LEVEL

Dies ist die Umkehrfunktion zu
,Load Level”. Der gesamte Le-
vel, also das ,M.”-, das B."-
sowie das ,C.”-File, werden
hiermit jeweils unter demsel-
ben Namen auf Diskette ge-
schrieben.

Mit relativ wenigen Grafik-Blécken...

3.3.10 SAVE MAP

Diese Funktion speichert ledig-
lich die aktuell im Programm
verwendete Level-Map. Auch
hier muf3 nur ein Filename an-
gegeben werden. Das Prdfix
+M.” wird automatisch vor-
gehdngt.

3.3.11 SAVE BLOCKS

Dies ist die Umkehrfunktion zu
,Load Blocks”. Mit lhr werden
die aktuellen Blockdefinitionen
sowie deren Hires-Daten auf
Diskette gespeichert. Diese Funk-
tion erzeugt also zwei Files,
namlich die mit den Prafixen
,B.” und ,C.”. Auf diese Weise
kénnt lhr Euch z. B. einen Satz
mit speziellen Grafikblocks vor-
tertigen, der anschlieflend fir
mehrere verschiedene Levels
verwendet werden kann. Zu-
sammen mit der Funktion
3.3.10 entspricht dieser Menii-
punkt dem Speichern eines
ganzen Llevels (ruft man 3.3.10
und 3.3.11) hintereinander auf,
so ist das dasselbe, als hatte
man den gesamten Level gespei-
chert. Einziger Unterschied: man
kann ein und dieselbe Blockdefi-
nition fir verschiedene Level-
Maps verwenden und so aus
den gleichen Basisbausteinen
verschiedene Levels aufbauen
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...lassen sich ausgefallene Level zusammenstellen,
ohne dafli dem Betrachter langweilig wird.

(z. B. fisr Spiele mit einer gewis-
sen Anzahl Leveln einer Grup-
pe, oft auch ,Welt” genannt).

3.4 DAS OPTIONS-MENU

In diesem Untermeni des
Hauptmeniis kénnt Ihr im we-
sentlichen die einzelnen Daten-
teile im Arbeitsspeicher von
LDS |6schen. Des weiteren
konnt lhr hier auch die Grofie

in Blocks eines zu editierenden

Levels angeben.

3.4.1 CHANGE FORMAT

Hiermit kann die Levelaufls-
sung vorgegeben werden. Da-
mit ist die Anzahl der Blocks in
der Horizontalen sowie Verti-
kalen gemeint, die der Level
grof3 sein soll. Hier sind nahe-
zu alle nur denkbaren Einstel-
lungen denkbar, wobei auch
besonders grofle Levels (z. B.

10x256) méglich sind.

Nach Autruf dieses Meniipunk-
tes erscheint am unteren Bild-
schirmrand zundchst die aktu-
elle Einstellung (z. B.: ,Current
format: 64 x 64"), gefolgt von
einer Eingabeaufforderung fir
das neue Format (,Enter new
format”). Hier missen nun
nacheinander zwei, maximal
4-stellige, Dezimalzahlen ein-
gegeben werden. Wollt |hr z.
B. einen Level erstellen, der 4 x
128 Blocks grof3 sein soll, so

muissen hier nacheinander die

Werte 4 und 128 eingegeben
werden. lhr mif3t dabei beach-
ten, daf} es sich dabei um die
Auflésung in BLOCKS handelt.
Die Pixelauflésung kann ném-
lich durch die momentan ein-
gestellte BlockgréfBe (was im
Block-Grabber geschieht) we-
sentlich beeinfluf3t werden. Ein
Level mit 4 x 128-Blocks bei ei-
ner Blockgréf3e von 2 x 2 (=16
x16 Pixel) ist dann ndmlich
Jnur’ 64 x 2.048 Pixel grof3.
In der gréf3ten Blockeinstellung
5 x 5 (=40 x 40 Pixel pro
Block) ist er dann allerdings
schon 160 x 5.120 Pixel grof3,
also zwei Drittel gréfler als in
der kleinen Blockeinstellung!

Bei der Eingabe der Level-
grofle gilt als Faustregel, daf3
das Produkt der beiden Level-
Ausdehnungen den Wert
6.144 ($1800) nicht tber-
schreiten darf. Dadurch sind
durchaus Levelgréf3en von z. B.
3 x 2.048 denkbar. In der 5 x
5-Blockgréfle hétte der Level
damit in der Breite 81.920 Pi-
xeln, was 256 Screens ent-
sprichtl Des weiteren konnt |hr
die Eingabe der Werte jeder-
zeit abbrechen, indem Ilhr in
einem der beiden Eingabefel-

der keine Eingabe macht, son-
dern nur <RETURN> driickt.

3.4.2 CLEAR HIRES

Hiermit wird der Hires-Bild-
schirm im Speicher gel&scht.
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<A>..<f>
(s. Kap.4)
<R>

kopieren
<U>

Tastenbelegung im Hires-Editor

Umschalten zwischen normaler und vergrof3erter

akt. Zeichenfarbe als Hintergrundfarbe setzen

Normaler Modus:
<SPACE>
Darstellung
<HOME> Grafikcursor in die linke, obere Ecke
bewegen
<DEL> Farbselektionsbalken ein-/ausschalten
<G> akt. Zeichenfarbe als Gitterfarbe setzen
<S>
<[> Pixelmode ein-/ausschalten
<0>..<9> Zeichenfarbe direkt auswdhlen
<A>..<F>
<+> Zeichenfarbe +1
<> Zeichenfarbe -1
<W> Window-Modus aktivieren
<RUN/STOP> Zuriick zum Hauptmenii
Window-Modus:
<SPACE> Neues Fenster wahlen
<CLR> Grafik unter Fensterrahmen |6schen
<0>..<9> Zeichenfarbe direkt auswihlen

<SHIFT>+<C> Farbe unter Fensterrahmen wechseln

<SHIFT>+<F> Fensterrahmen in akt. Zeichenfarbe fillen
Komplette Grafik in internen Undo-Puffer

Undo-Puffer in Grafik zuriickkopieren
(UNDO-Funktion)

<RUN/STOP> Zuriick zum Hires-Editor
(Window-Mode verlassen)

Dieser ist fir den Hires-Editor
und den Block-Grabber rele-
vant. Auf diese Weise kann
man z. B. einen weiteren Hi-
res-Screen erstellen, aus dem
man weitere Blocks grabben
kann. Nach Aufruf des Meni-
punktes erscheint nun zundchst
eine Sicherheitsabfrage am un-
teren Bildschirmrand. Diese
mifdt thr mit <Y> beantworten,
wenn der Hires-Grafikspeicher
tatséchlich geléscht werden
soll. Wollt lhr im letzten Mo-
ment noch nbbrechen, so muf3
die Taste <N> gedriickt wer-
den.

3.4.3 CLEAR MAP

Dieser Menipunkt |8scht die
Levelmap. Das ist insbesondere
dann nitzlich, wenn lhr mehre-
re Levels mit ein- und demsel-
ben Satz an Grafikblécken er-
stellt. In dem Fall die fertige Le-

velmap einfach mit 3.3.10
speichern und anschlieflend
mit diesem Menipunkt den in-
ternen Levelspeicher wieder 16-
schen. lhr kénnt nun ggf. noch
eine neue Levelgrofle festlegen
und dann gleich im Level-Edi-
tor mit dem neuen Level losle-
gen.

Wie auch schon bei 3.4.2 muf3
auch hier eine Sicherheitsab-
frage mit <Y> oder <N> be-
antwortet werden.

3.4.4 CLEAR LEVEL

Diese Funktion |8scht die ge-
samten Levelinformationen im
Speicher, also nicht nur die Le-
vel-Map, sondern auch die
Blockdefinitionen. Der Hires-
Grafik-Speicher bleibt von die-
ser Funktion jedoch unberiihrt.
Auch hier muf3 vor dem Lé-
schen eine Sicherheitsabfrage
durchlaufen werden.
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4) DER HIRES-EDITOR

Kommen wir nun zum Hires-
Editor, der aus dem Edit-Meni
heraus aufgerufen werden
kann.

In diesem Programmteil kénnt
lhr eine Multicolor-Hires-Grafik
editieren, aus der spater dann
die Blocks ausgeschnitten wer-
den. Hierzu benutzt das LDS
eine vergréflerte Darstellung
des Hires-Screens. Es ist hier
ein Gitter von 5 x 3 8 x 8-Pi-
xel-Blocks zu sehen, in denen
nach Belieben herumeditiert
werden kann.

Dies geschieht mit Hilfe eines
Joysticks in Port 2, mit dessen
Hilfe man einen kleinen Recht-
eck-Cursor iber den Bildschirm
bewegen kann. Mit dem Feuver-
knopf wird dann ein Pixel in
der aktuell eingestellten Zei-
chenfarbe gesetzt.

Pro 8 x 8-Pixel-Block diirfen in-
klusive der Hintergrundfarbe
nur maximal vier verschiedene
Farben verwendet werden.
Versucht man, eine finfte Far-
be einzutragen, so erscheint
diese einfach nicht am Bild-
schirm. Um sie dennoch eintra-
gen zu kdnnen, mif3t . lhr
zundchst alle Pixel einer ande-
ren Farbe in diesem Block l&-
schen, um die neue Farbe set-
zen zu kdnnen. Hierzu ist auch
der Pixelmode recht niitzlich.
Er wird mit der Taste <T> ein-
bzw. ausgeschaltet und [6scht
beim ersten Driicken des Feuer-
knopfes iber einem Pixel
zundichst den darunterliegen-

-
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Beispielgrafiken und ein kleiner Demolevel sind im Programmpaket integriert. So
kann jeder nach Herzenslust probieren und den Umgang mit dem Tool erlernen.

den Pixel. Erst beim zweiten
Driicken des Feuerknopfes wird
die Farbe dann, sofern eine
der vier Farben in diesem
Block frei ist, gesetzt.

Erreicht lhr mit dem Grafikcur-
sor einen der vier Bildschirm-
rander, so scrollt der Bild-
schirm automatisch in diese
Richtung mit, wobei er jeweils
um einen 8 x 8-Pixel-Block
weitergeschoben wird. Einzige
Ausnahme ist hierbei der Farb-
selektionsbalken am unteren
Bildschirmrand. Ihr seht hier ei-
ne Reihe mit den 16 Farben
des Cé4, gefolgt von einer Ko-
ordinatenangabe, die zeigt, in
welchem 8 x 8-Pixel-Block sich

Tastenbelegung im Block-Grabber

<CRSR> Cursor bewegen

<S> Stepmode zwischen ‘8-Pixel’ oder ‘Blockgrof3e’
umschalten

<'> Blockgréfle verdéndern

<RETURN> Block grabben und in Blockspeicher kopieren

<CRTL>+<A> Gesamte Hires-Grafik grabben

<RUN/STOP>  Zuriick ins Hauptmeni

der Grafikcursor momentan
befindet. Wenn lhr nun eine
bestimmte  Zeichenfarbe
wdhlen wollt, so mif3t lhr le-
diglich mit dem Zeichencursor
in den Farbselektionsbalken
Uber die gewiinschte Zeichen-
farbe fahren. Verlaf3t Ihr nun
den Balken wieder durch
Dricken des Joysticks nach
oben, so wird diese Farbe zur
aktuellen Zeichenfarbe ge-
macht, was anhand des grau-

en Rahmens um diese Farbe .

herum angezeigt wird. Wen
diese Art der Farbselektion
stort, weil er eigentlich den
Bildschirm nach unten scrollen
will, der kann mit der <DEL>-
Taste den Farbselektionsbalken
abschalten (und spéter wieder
einschalten). Erreicht der Gra-
fikcursor nun den unteren Bild-
schirmrand, so scrollt der Bild-
schirm einfach weiter. Der
Farbbalken bleibt unberihrt.
Gleiches erreicht man ibrigens
auch bei eingeschaltetem Bal-
ken, wenn man den Grafikcur-

sor Uber der Koordinatenan-

zeige nach unten bewegt. Ist
der Farbbalken abgeschaltet,
so kann man die Zeichenfarbe
jedoch auch mit Hilfe der Ta-
sten von <0> bis <9> sowie
von <A> bis <F> direkt an-
wdhlen (der Selektionsrahmen

bewegt sich dann auf die ent-
sprechende Farbe). Ebenso
kann mit den Tasten <+> und
<-> eine Farbe vor bzw.
zuriickgeschaltet werden. Alle
weiteren Tastenbelegungen
kénnen im Kasten ,Tastenbele-
gung Hires-Editor” nachgese-
hen werden.

Wichtig im Hires-Editor ist
auch der sogenannte Window-
Modus. Er erlaubt das Bearbei-
ten von grofB3flachigen Grafik-
ausschnitten. Der Windowmo-
dus wird durch Driicken der
Taste <W> aktiviert. Das LDS
wechselt daraufhin sofort in die
normale Seitendarstellung der
Grafik. Ihr kénnt nun einen
kleinen grauen Winkel iber
den Bildschirm bewegen, mit
dem lhr die linke obere Ecke
des zu bearbeitenden Win-
dows festlegt. Wird nun der
Feverknopt gedriickt, so er-
scheinen drei weitere Winkel,
die Ihr durch Bewegen des Joy-
sticks so auseinanderziehen
konnt, daf3 die vier Winkel den
gewinschten Grafikausschnitt
umfassen. Ein weiterer Druck
aut den Feuerknopt definiert
den Grafikausschnitt. Wird nun
der Window-Cursor tber das
Bild bewegt und Feuer ge-
driickt, so wird der zuvor defi-



nierte Bereich an anderer Stelle
einkopiert. Des weiteren kann
der Windowcursor jedoch
auch zum Fiillen eines Bereichs
mit einer speziellen Farbe oder
aber auch dem L&schen eines
Grafikausschnitts dienen (siehe
hierzu die Tastendefinitionen
im Kasten ,Tastenbelegung Hi-
res-Editor”).

Bei der Fullfunktion muf3 die
Farbe, in der das Fenster ge-
fillt werden soll, zuvor mit Hil-
fe der Tasten <O> bis <9> so-
wie <A> bis <F> oder auch mit
<+> oder <-> eingestellt wer-
den. Die aktuelle Farbe wird
dabei im Bildschirmrahmen an-
gezeigt. Aktiviert man nun die
Filllfunktion durch Driicken von
<SHIFT>+<F>, so wird der
Grafikausschnitt, tber dem
sich der Window-Cursor gera-
de befindet, mit der eingestell-
ten Farbe gefillt.

Ahnlich funktioniert die Funkti-
on zum Andern einer Farbe im
Grafikausschnitt. Wahlt hierzu
zundchst einen Ausschnitt. Nun
mif3t |hr die Farbe einstellen,
die gedndert werden soll. An-
schlieBend mifdit . lhr
<SHIFT>+<C> driicken, um

den Color-Swap-Modus zu ak-
tivieren. Nun muf3 nur noch mit
einer der Tasten von <0> bis
<9> oder von <A> bis <F> die
neve Farbe gewdhlt werden, in
die die zuvor gewdhlte Farbe
umgewandelt werden soll.

5) DER BLOCK-GRAB-
BER

Dieser Programmteil dient dem
Herausgreifen der Grafik-
Blocks aus der Hires-Grafik,
aus denen die Levels aufgebaut
werden sollen.

Hierzu ist nach dem Anwéhlen
des Meniipunktes ,Block-Grab-
ber” aus dem Edit-Meni
zundchst einmal die Hires-Gra-
fik aus dem Hires-Editor auf
dem Bildschirm zu sehen. In
der Ecke links oben erscheint
ein pulsierender Blockcursor.
lhr solltet zunéchst die Block-
grofle mit Hilfe der <*>-Taste
einstellen. Sie schaltet zwischen
den Einstellungen 2 x 2, 3 x 3,
4 x 4 sowie 5 x 5 nacheinan-
der durch. Die BlockgrsBe
kann spéter zwar wieder geén-
dert werden, jedoch sind dann
zuvor in einer anderen Aufls-
sung gegrabbte Blocks falsch

Level um einen Bildschirm nach oben/unten scrollen
Level um einen Bildschirm nach links/rechts scrollen

Einen Block vor- bzw. zuriickschalten

Block an akt. Cursorposition entfernen

Block unter dem Cursor zum aktuellen

akt. Zeichenblock aus dem Blockspeicher entfernen

Level anschauen (verlassen mit <RUN/STOP>)

Tastenbelegung im Level-Editor

<CRSR> Blockcursor bewegen

<F15/<F3>

<F5>/<F7>

<+>/<>
(Block auswihlen)

<SPACE> Block an akt. Cursorposition setzen

<DEL>

<RETURN>

| Zeichenblock machen

<CRTL>+<R>

<V>

<RUN/STOP> Zuriick zum Hu.uptmeni.i (im <V>iew-Modus:
zuriick zum Level-Editor)

verteilt, weswegen man sich
schon vor dem eigentlichen
Grabben im klaren sein sollte,
wie grof3 ein Block nun sein
soll.

Mit den Cursortasten kénnt |hr
den Blockcursor Uber den Bild-

schirm bewegen. Dieser geht

dabei immer um die Grolle ei-
nes Blocks weiter. Mit der Taste
<S> kann der Step-Mode um-
geschaltet werden. Driickt man
diese Taste das erste Mal, so
bewegt sich der Blockcursor nur
in 8-Pixel-Schritten. Drickt man

sie nochmals, so bewegt er sich
wieder in Block-Schritten.

Driickt lhr <RETURN>, so wird
der Grafikausschnitt, der sich
gerade unter dem Cursor befin-
det, in den internen Blockpuffer
Ubertragen. Hierbei wird auch
die pulsierende Anzeige am
unteren Bildschirmrand hochge-
zéhlt. Die erste Zahl bezeichnet
die Anzahl Blocks, die bisher
schon ,gegrabbt” wurden. Die
zweite Anzahl gibt an, wieviel
Speicher die einzelnen Chars
der Blocks mittlerweile belegen.
Das LDS erkennt automatisch,
ob es einen zuvor erstellten
Char in einem anderen Block
wiederverwenden kann (wenn
diese identisch sind).

Besonders praktisch ist die

. <CTRL>+<A>-Funktion. Driickt

man diese beiden Tasten
gleichzeitig, so grabbt der
Block-Grabber die komplette
Hires-Grafik in den Blockspei-
cher. Dabei kann man den
Blockcursor tber die Grafik
wandern sehen. Hat er die
rechte untere Ecke des Bild-
schirms erreicht, so ist der
Grab-Vorgang abgeschlossen
(kann ca. 10 Sekunden dau-
ern).

6) DER LEVEL-EDITOR

Dies ist die dritte und letzte Stufe
der Levelerstellung. Nachdem
die Grafikelemente gemalt und
anschlieBend in Blocks umge-
wandelt wurden, kénnen sie nun

in diesem Teil des LDS in einen -

Level eingetragen werden. Zu-
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vor solltet lhr ggf. noch die

Grof3e Eures Levels mit Hilfe des
Meniipunktes 3.4.1 einstellen.

Nach Aufruf des Level-Editors
mit Hiltfe des Meniipunktes ,Le-
vel-Editor” aus dem Edit-Menij
seht |hr nun zunéachst einen
leeren Level-Screen, an dessen
unterem Bildschirmrand eine
Liste der zuvor gegrabbten
Blocks erscheint. Hierunter ist

_noch eine Anzeige mit den ak-

tuellen Blockkoordinaten des

_Blockeursors sowie der aktuel-

len Blocknummer zu sehen. Der
pulsierende Blockcursor im
oberen Bildschirmbereich wird
zum Leveleditieren verwendet.

- Der Cursor in der Leiste der

verfigbaren Blocks (in der Mit-
te des Bildschirms) zeigt den
gerade aktiven Zeichenblock
an. Mit den Cursor-Tasten
kénnt |hr nun den Blockcursor
durch den Level bewegen. Trifft
selbiger auf die Bildschirmréin-
der, so wird automatisch wei-
tergescrollt. Selbiges kann
Ubrigens auch mit den F-Tasten
(s. Kasten ,Tastenbelegung im
Level-Editor”), durchgefihrt
werden. Mit <SPACE> wird
der aktuelle Zeichenblock in
den Level eingetragen. Auf die-
se Weise kann nun der kom-
plette Level zusammengestellt
werden. Sinnvoll ist auch die
Funktion <CTRL>+<R>. Mit ihr
kénnt lhr einen Block, der im
Level nicht verwendet wurde,
aus dem internen Blockspeicher
entfernen, um so Speicherplatz
zu sparen. Damit kénnen ibri-
gens auch einzelne Grafikele-
mente aus dem Level wieder
entfernt werden (versucht z. B.
einmal, eine Blume aus dem

Demo-Level ,EXAMPLE LEVEL!”
zu entfernen).

Um sich den Level in komplet-
ter Bildschirmgréf3e anschauen
zu kénnen, kann die Taste <V>
benutzt werden. Sie blendet
den Blockselektionsbalken aus
und zeigt den kompletten Level,
in dem lhr Euch mit den Cur-
sortasten oder den F-Tasten
herumbewegen kénnt.

wb) CEN
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Der GTI unter den Disketten-Formatierern

MASTER-FORMAT

Mit dem Programm ,, Master-Format” stellen

wir Euch eines der schnellsten und komforta-
belsten Disketten-Formatierprogramme vor,
das es je fiir den C64 gegeben hat. Nicht nur,
daf} er eine normale DOS-Diskette in nur 8 (!)
Sekunden formatiert, nein, er unterstitzt
auch das schnelle Formatieren der sogenann-
ten ,illegalen” Tracks von 36-41, und er
kann variabel auf die Tracks, die formatiert
werden sollen, eingestellt werden!

1. ALLGEMEINE
BEDIENUNGSHINWEISE

Nach dem Start des Programms
befindet Ihr Euch sogleich im
Hauptmeni von Master-Format,
das sich aus insgesamt finf
Meniipunkten zusammensetzt.
Die Menuauswahl erfolgt mit
Hilfe der Tasten <CRSR hoch>
und <CRSR runter>. Mit Hilfe
der <RETURN>-Taste wird ein
Meniipunkt angewdhlt und der
zugehdrige Programmteil auf-
gerufen.

Bei allen Texteingaben ist die
Eingabe aut eine jeweils vom
Parameter abhéngige Anzahl
Zeichen begrenzt. Es kénnen al-
le alphanumerischen Tasten ver-
wendet werden. Korrekturen
kénnt lhr durch Verschieben des
Cursors mittels der Tasten
<CRSR links> und <CRSR
rechts> und dem jeweiligen
Uberschreiben von Buchstaben
vornehmen. Auch die Tasten
<INST> und <DEL> kénnen zur
Anderung in ihrer vom Cé4-Ba-

sic her bekannten Weise be-




nutzt werden. Wie so oft wird
eine solche Eingabe durch
Driicken der <RETURN>-Taste

ubernommen.

2. DAS HAUPTMENU

Kommen wir nun zu den einzel-
nen Menipunkten. des Haupt-
menus.

2.1 FORMAT DISK

Dieser Menipunkt verzweigt
zur eigentlichen Formatierrouti-
ne von Master-Format. Diese
kann gegebenenfalls noch mit
Hilfe des Meniipunktes ,Set Pa-
rameters” (siehe Kapitel 2.2) an
die jeweiligen Bedirfnisse an-
gepaft werden. Direkt nach
Programmstart ist sie auf die
Ublichen Formateinstellungen

der Floppy 1541 eingestellt und
braucht fiir normale Anwen-
dungszwecke nicht veréndert zu
werden.

Hier muf3 nun zundchst ein ma-
ximal 16-stelliger Diskettenname
angegeben werden. Nach Be-
stiitigung desselben mittels <RE-
TURN> gelangt |hr zur Eingabe
der Disketten-ID. Obwohl die
Floppy nur die ersten beiden
Zeichen dieser ID beriicksichtigt,
kénnen hier dennoch bis zu fiint
Zeichen eingetragen werden.
Das ist eine Option, die nicht je-
des Formatierprogramm bietet
und aus einer vollen Ausnutzung
der ID-Kennzeichnung auf der
Diskette selbst resultiert. Nach
Eingabe der ID erscheint nun ein
kleines Menifenster, in dem
zwei Menipunkte anwahlbar
sind. Mit ,IFormat Disk!” wird
der Formatiervorgang sofort ge-
startet.

ACHTUNG: Alle auf der einge-
legten Diskette enthaltenen Da-
ten gehen dadurch unwiderruf-
lich verloren!!!

Da ein besonderes Merkmal
von Master-Format das beson-

ders schnelle Formatieren von
Disketten ist (ca. 8 Sekunden fir

eine DOS-Diskette, ohne Ve-
rifyl), bleibt selbst bei Fehlbe-
dienung wenig Zeit, den Vor-
gang etwa durch ein Abschal-
ten der Floppy zu unterbrechen!
Geht also bitte sehr vorsichtig
mit diesem Meniipunkt um!!!
Mit dem Menipunkt ,Abort”
wird das Unterprogramm vor
dem Formatieren noch abge-
brochen, und Master-Format
kehrt zum Hauptmeni zuriick.

Habt lhr den Menipunkt ,!For-
mat Disk!” gewdhlt, so wird die
im Floppylaufwerk eingelegte
Diskette nun sehr schnell forma-
tiert. Nach Abschluf3 dieses
Vorgangs bringt Master-Format
nun ein weiteres Mal das Wahl-
meni ,!Format Disk!” und
,Abort” auf den Bildschirm, mit
dem lhr, wenn gewiinscht, eine
weitere Diskette unter dem sel-
ben Namen formatieren kénnt.
Dieser Vorgang wiederholt sich

Ubrigens so lange, bis lhr mit
JAbort” abbrecht, was eine
Rickkehr ins Hauptmeni zur
Folge hat.

Sollte nach dem Formatieren
die rote Floppy-LED sowie der
Bildschirm rot blinken, so ist
wiahrend des Formatierens ein
Fehler aufgetreten, was darauf
hinweist, daf3 die entsprechen-
de Diskette nicht verwendet
werden sollte, wenn man einen
Datenverlust vermeiden mochte.
Eine solche Diskette sollte also
gleich in den Milleimer wan-
dern.

2,2 SET PARAMETERS

Nach Anwahl dieses Meni-
punktes erscheint im unteren
Teil des Hauptmenii-Bildschirms
ein kleines Fenster, in dem eini-
ge Einstellungen zur Formatie-
rung gemacht werden kénnen.
Zundchst kénnen Start- und
Endtrack festgelegt werden.

Diese Werte miissen in dezima-

ler Schreibweise eingegeben
werden und diirfen den Zahlen-
bereich von 1 bis 41 nicht iiber-
schreiten. Obwohl die 1541 bei
einer normalen DOS-Formatie-
rung nur die ersten 35 Spuren
verwendet, kann man mit Ma-
ster-Format auch noch die sonst
unbenutzten Spuren 36 bis 41
formatieren. Eine so formatierte
Diskette kann dann mehr Daten
enthalten, die jedoch mit einem
speziellen Programm darauf
geschrieben werden missen, da
das Floppy-DOS die Benutzung
dieser ,illegalen” Spuren nicht
unterstitzt. Somit ist diese Funk-
tion im wesentlichen nur fir sol-
che Anwender interessant, die
eigene Programme auf eine sol-
che Diskette schreiben und mit
eigenen Laderoutinen auf den
sonst ungenutzten Platz zugrei-
fen kénnen.

Mit der Trackeinstellung ist es
Ubrigens auch méglich, eine
Teil-Formatierung der Diskette
vorzunehmen. Méchte man z.
B. nur die Spuren 33 - 35 neu
formatieren, so sollten die Wer-
te 33 und 35 in den Feldern
Start- und Endirack eingetragen
werden.

ANLEITUNG TOOLS &%

Mit der nun folgenden Einstel-
lung ,Verify (y/n)” kénnt lhr
festlegen, ob lhr mit oder ohne
Verify formatieren méchtet.
Schaltet man die Verify-Funkti-
on ab, so wird die Diskette
zwar in atemberaubender Ge-
schwindigkeit formatiert, jedoch
ist es dann nicht méglich, physi-
kalisch schadhafte Disketten zu
erkennen. Wer also das Risiko
des spdteren Datenverlustes
nicht eingehen will, der sollte
immer mit Verify formatieren,
was den Formatiervorgang je-
doch um das Doppelte langsa-
mer macht (16 anstelle von 8
Sekunden pro Diskettenseite).
Bei neu gekauften oder bei
Markendisketten kann man je-
doch getrost davon ausgehen,
daf} diese 100% fehlerfrei sind.
In diesem Fall kann auch mit
hoher Wahrscheinlichkeit ohne
Verify formatiert werden. Nur
wer besonders wichtige Daten
speichert, sollte selbst dann das
Verify zuschalten.

Die letzte Einstellung ,Generate
Dir” beeinfluBBt das Verhalten
von Master-Format beziiglich
des Inhaltsverzeichnisses der
Diskette. Mochtet |hr namlich
nur ein paar Spuren nachforma-
tieren, so solltet lhr das Erzeu-
gen des Inhaltsverzeichnisses
durch Driicken der <N>-Taste
unterbinden, da ansonsten das
alte Inhaltsverzeichnis (das Gbri-
gens immer in Spur 18 abgelegt
ist) schlichtweg von einem leeren
Inhaltsverzeichnis geléscht wird.
Die Daten, deren Tracks nicht
formatiert wurden, sind dann
zwar nach wie vor auf der Dis-
kette vorhanden, jedoch existiert
kein Directory-Eintrag mehr da-
zu, weswegen sie auch nicht
mehr geladen werden kénnen!
Solche Daten kénnen allerdings
nochmals mit Hilfe eines Diskret-
ters zuriickgeholt werden.

Generell ist zu empfehlen, daf3
wirklich nur diejenigen Anwen-
der unter Euch, die sich mit dem
Aufbau des Diskettenformats
auskennen, an den Parameter-
einstellungen fir ,Start Track”,
JEnd-Track” oder ,Generate
Dir” herumpfuschen’ sollten.
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Im Parameter-Menii lassen sich alle wichtigen Daten analysieren und verdndern.

Viel zu schnell hat man sich
ndmlich auf diese Weise auch
Teildaten der Diskette zerstort!
Z. B. kann man zwar einzelne
Tracks neu formatieren, jedoch
kénnen dort Daten vorhanden
gewesen sein, von deren Abwe-
senheit das DOS nichts be-
merkt, was oft genug zu Lade-
abstirzen fihren kann! Wer
versehentlich die Standard-Pa-
rametereinstellungen veréndert
hat, kann sie mit Hilfe der An-
gaben im Kasten ,Standard-Pa-
rameter” wieder zuriicksetzen.

Bei der Eingabe der Parameter
wird die aktuelle Einstellung im-
mer im Eingabefenster mit ange-
zeigt. Méchte man diese nicht
verdndern, so kann sie durch

einfaches Dricken von <RE-
TURN> beibehalten werden.

Standard-Parameter

start track (1-41)................1
end track (1-41)...............35
e r o b Ll R AR R ||
generate dir (y/n) .............. y

2.3 SHOW DIRECTORY

Hiermit wird das Inhaltsverzeich-
nis der momentan im Laufwerk

befindlichen Diskette auf dem
Bildschirm ausgegeben. Die Aus-
gabe kann durch Driicken einer
beliebigen Taste angehalten und
daraufhin wieder fortgesetzt wer-
den. Mit <RUN/STOP> wird die
Ausgabe vorzeitig abgebrochen
und wieder zum Hauptmeni
zuriickgesprungen. Im anderen
Fall seid Ihr nach der Ausgabe
dazu aufgefordert, eine beliebige
Taste zu driicken, um ins Haupt-
meni zuriickzugelangen.

2.4 INFORMATION

Dieser Meniipunkt zeigt eine Kurz-
information in englischer Sprache
aut dem Bildschirm an. Mit einer
beliebigen Taste gelangt man wie-
der zum Hauptmenii zuriick.

2.5 QUIT PROGRAMME

Dieser Meniipunkt l6st einen Re-
set aus und beendet somit das
Programm.

3. ABSCHLIESSENDE
HINWEISE

Abschlieflfend sollen an dieser
Stelle noch einige Hinweise zum
sicheren und problemlosen Um-
gang mit Master-Format gege-
ben werden:

Die illegalen Spuren 36-41
werden mit 18 Sektoren pro
Spur und der Dichte 2 forma-
hiert.

Solltet lhr eine Spur nachtrég-
lich formatieren wollen, so
miif3t lhr unbedingt darauf ach-
ten, daf} sie mit derselben ID
formatiert wird, die auch die
anderen Spuren aufweisen.
Wenn nicht, glaubt die Floppy,
eine andere Diskette im Lauf-
werk zu haben und meldet ei-
nen ,DISK ID MISMATCH ER-
ROR” mit der Nummer 29. Die
ID kann anhand der fint Zei-
chen ganz rechts im Directory
abgelesen werden.

Um sicherzugehen, daf3 der
Schreib-/Lesekopt des Laut-

werks nicht dejustiert ist, wird
beim ersten Formatieren nach
dem Programmstart ein einma-
liger Bump ausgefihrt. Dies ist
das vom Formatieren bekannte
_Rattern” des Laufwerks, bei
dem der Schreib-/Lesekopf bis
zum Anschlag seiner Bewe-
gungsschiene gefahren wird.
Bei weiteren Formatiervorgan-
gen unterbleibt nun dieser
Bump, da das Anschlagen des
Schreib-/Lesekopfes an die
Spur0-Sperre schadlich fir die
Floppymechanik ist. Vor allem
beim Formatieren von mehre-
ren Disketten erweist sich diese
Eigenschaft des Programmes
als besonders nitzlich, da nicht
nur ,floppyschonend”, sondern
sogar auch ca. 1 Sekunde
schneller formatiert wird!

Sollte eine physikalisch defekte
Diskette mit Verity formatiert
werden, so hat dies eine lan-
gere Formatierzeit zur Folge,
da Master-Format erst nach
drei vergeblichen Schreibver-
suchen zur néchsten Spur wei-
Tergeht.

(vb)



Gehort lhr vielleicht auch zu den Menschen, denen die normalen
Programme zu normal sind? Oder seid lhr ein wenig kreativ und
nutzt den C64 nicht nur zum Spielen, sondern auch, um Eure
Ideen in die Tat - sprich Bits und Bytes - umzusetzen?

Wenn lhr alle Fragen mit einem lauten ,JAl” beantwortet habt, seid Ihr hier genau richtig! Wir
suchen namlich standig Programmierer, die uns ihre Spiele oder Anwenderprogramme zur
Verfiigung stellen und somit zur Gestaltung des Magazins beitragen. Natiirlich gibt es fir jedes

verdftentlichte Programm ein angemessenes Honorar - ein weiterer Anreiz, uns Eure Program-
me schnellstméglich zuzuschicken.

Bevor lhr uns jedoch gleich Eure gesamte Diskettensammlung zuschickt, bitten wir, folgende
Punkte zu beachten:

' Ist das Programm, das lhr beabsichtigt uns zuzuschicken, auch fiir andere Leser interessant
¢ oder niitzlich?

2 Prift bitte unbedingt, ob in dem Programm Teile enthalten sind, die nicht von Euch stammen

¢ bzw. fir die Ihr keine Genehmigung eventueller Mitprogrammierer, Grafiker oder Musiker
habt. Die Programme miissen ,frei von Rechten Dritter” sein, wie es so schén heif3t. Andern-
falls wiirdet Ihr eventuell mit dem Urheberrecht in Konflikt geraten.

Testet das Programm sehr genau, um Fehler auszuschliefen. Nach Maglichkeit solltet Thr das
¢ Programm auch auf einem anderen Cé4 prisfen. Es muf3 in jedem Fall einwandfrei ohne
Hardwarezusétze (z. B. Cartridges) zu benutzen sein.

4 Nehmt eine funktionierende (!) Diskette zur Hand und kopiert alle Daten darauf, die vom Pro-
# gramm benétigt werden. Dazu gehdren neben einer gepackten Version des Programms auch
eine ungepackte Version und die Quellcodes (falls vorhanden).

Auf dem Diskettenlabel sollte der Programmname sowie Ever Name und Eure Anschrift ver-
¢ merkt sein.

Legt der Diskette einen kurzen Brief bei, dem wir, neben Eurer genauven Anschrift, entnehmen
¢ kdnnen, um welche Art von Programm es sich handelt, welchen Nutzen oder Vorteil der Be-
nutzer davon hat, und in dem lhr uns Eure Honorarvorstellung mitteilt.

Das beinahe Wichtigste darf natiirlich nicht fehlen: Die Anleitung! Sie sollte nach Maglichkeit
¢ als ASClI-Datei auf Diskette fir C64 oder PC, mindestens jedoch auf Papier beigelegt sein.

8 Damit Eure Unterlagen z. B. bei Nichtgefallen wieder an Euch zuriickgeschickt werden kénnen,
& J sa“!e ein ausreichend frankierter und an Euch selbst adressierter Riickumschlag beiliegen.

»sﬂ;

Ej, Nun verpackt alles so, daf3 die Post keine Chance hat, die wertvolle Sendung zu beschadigen,
b l wir dle Verpackung aber ohne Schneidbrenner éffnen kénnen.
.

l.ehiam:lluch richtet Ihr Eure Sendung an unsere folgende Anschrift:

el CP Verlag GmbH

B e G Programmeinsendung

% YL v BahnsiraBe 59

? e 64625 Bensheim

E Ist Eure Sendung in einem eini funktionsfihigen Zustand bei uns angekommen, wer-

: ‘den wir das Programm begutachten und uns anschlieBend mit Euch in Verbindung setzen. Dies
~ kann manchmal einige Zeit in Anspruch nehmen, da wir nebenbei noch mit einigen anderen
e ﬁingm baschbfhgl- sind.

EINSENDUNGEN




_%“ ANLEITUNG TOETLKS'M
ey N\ V-

N
A

e

ist-Load ist ein klei-
nes, aber feines
Programm, mit dem
man sich die Funk-
tionen eines Schnelladers quasi
baukastenméaBig ,zusammen-
basteln” kann. Da der Program-
mierer das Programm so klein
wie méglich halten wollte, hat er
aut aufwendige Benutzerober-
flachen verzichtet. Besonders
viele Parameter braucht Mist-
Load ohnehin nicht, weswegen
diese auch mit einem SYS-Auf-
rut an das Programm iberge-

ben werden.

Wenn lhr also nun einen
Schnellader sucht, der an einer
bestimmten Speicheradresse lie-
gen und zudem noch einige
Sonderfunktionen bieten soll, so

Die Floppy driickt auf die Tube

MIST-LOAD

\'-. gy
! _
v

S T b

seid Ihr mit Mist-Load an der
richtigen Adresse. Um den ge-
winschten Schnellader zu er-
zeugen, braucht lhr nur das
kleine Assembler-Programm
+MIST LOAD” von dieser Magic
Disk. Es muf3 absolut (also mit
..8,1”) in den Speicher des
Rechners geladen werden, ge-
folgt von einem ,NEW*-Befehl,

der die Ladevektoren wieder an

die BASIC-Adressen zuriickset-
zen soll.

Das so geladene Programm
dient lediglich dem ERZEUGEN
eines an die eigenen Bediirfnis-
se angepafiten Schnelladers. Es
wird durch einen schlichten SYS-
Befehl gestartet, dem vier nume-
rische Parameter iibergeben
werden missen, um den ge-

\h -u-"'";'
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y

wiinschten Erfolg zu erzielen.
Hiernach erzeugt es den ver-
langten Schnellader und spei-
chert ihn unter dem Namen
+MIST LOAD $XX00” auf der
momentan im Laufwerk einge-
legten Diskette ab. Die beiden
XX“-Zeichen stehen dabei fir
das High-Byte der Ladeadresse,
die ebenfalls als Parameter
Ubergeben werden kann.

Hier nun der allgemeine Aufruf
von Mist-Load. Seine Startadres-
se liegt bei 50000, weswegen
das Programm auch dort mit:

PN U e b e e T S R T
SYS 50000, screen, irgs, led

dest

aufgerufen wird. Die vier
Schliisselwérter ,screen”, ,irgs”,

Habt lhr Euch als
Programmierer auch
schon iber solche
Schnellader geiir-
gert, die entweder
im falschen Speicher-
bereich liegen oder
aber den Bildschirm
oder die IRQs
wiihrend des Ladens
abschalten, so daf
man keine Musiken
oder Animationen
wiihrend des Ladens
abspielen kann? Ja?
Dann konnt lhr Euch
auf Mist-Load freu-
en, denn das ist frei
konfigurierbar und
kann avf die Bediirf-
nisse eines jeden
Einzelnen angepafit
werden.

Jed” und ,dest” stehen fir vier
Zahlenwerte, die die gewiinsch-
ten Parameter bezeichnen. Wel-
che Zahl Ihr jeweils beim Aufruf
Ubergeben miifdt, kénnt lhr dem
Kasten ,Die Parameter” entneh-
men.

Mit ,screen” kénnt lhr bestim-
men, ob der Bildschirm beim
Laden ein- oder ausgeschaltet
sein soll. Ist er aus, so ist der La-
devorgang etwas schneller.

Der Parameter ,irgs” gibt an,
ob IRQs wdahrend des Ladens
erlaubt werden sollen. Sind sie
abgeschaltet, so kann wiederum
etwas schneller geladen wer-
den. Bei eingeschalteten IRQs
kann aber z. B. auch wéhrend
des Ladens eine Musik im Hin-



tergrund gespielt werden, ohne
daf3 diese ins Stocken gerdt.

Mit led” kénnt Ihr bestimmen,
ob die Floppy-LED beim Laden
ein- oder ausgeschaltet sein
oder aber ob sie blinken soll.

Der letzte Parameter, ,dest”,
gibt die Adresse an, ab der die
Mist-Load-Laderoutine unterge-
bracht sein soll. Hierbei ver-
langt das Programm nur das
High-Byte der gewiinschten
Adresse. Selbige dart somit also
nur an einer 256 Byte-Grenze
liegen. Den zu iibergebenden
Wert kann man mit der Formel
Adresse/256 berechnen, wobei
kein Divisions-Rest brigbleiben
darf. Soll der Lader z. B. an der
Adresse 49152 ($C000) liegen,
so muf3 49152/256=192 iber-
geben werden. Das Mist-Load-
Programm erzeugt nun einen
Schnellader, der auf diese
Adresse eingestellt wurde, die
gleichzeitig seine Lade- und
Startadresse darstellt. Im obigen
Beispiel muf3 dann das so er-
zeugte File ,MIST LOAD
$C000” mit Hilfe wvon
LOAD“MIST LOAD $C000“,8,1
geladen und durch ein
SYS49152 gestartet werden.
Zum einfacheren Starten kann
man auch den Befehl ,SYS
dest*256" benutzen (im Beispiel
also: ,SYS 192*256"). Nach
dem SYS-Befehl kehrt das Pro-
gramm wieder ins BASIC
zuriick. Der Schnellader wurde
hiermit initialisiert und lavert

nun auf einen LOAD-Befehl.
Wenn |hr also nun ein Pro-
gramm mittels LOAD laden
mochtet, so wird automatisch
der erzeugte Schnellader akti-
viert und das Programm mit er-
héhter Geschwindigkeit gela-
den. Assembler-Programmierer
kdnnen hierzu die gewohnte La-
deroutine des Betriebssystems
bei Adresse $FFD5 benutzen.
Auch sie springt nach der Initia-
lisierung iiber den LOAD-Vektor
auf die neue Schnelladeroutine.

Bei der Angube des ,dest’-Pa-
rameters ist darauf zu achten,
daf} der Schnellader in man-
chen Bereichen nicht lauft, da
dort z. B. Zeropage, Stackspei-
cher oder gar das ROM unter-
gebracht sind. Genavere Aus-
kiinfte hieriber gibt der Kasten
JMlegale Speicherbereiche”.

BEISPIELE

Startet man Mist-Load mit:

SYS 50000,1,1,1,128

so wird ein Schnellader gene-
riert, der ab der Adresse
32878 (128*256=$8000) liegt
und bei dem der Bildschirm, die
Floppy-LED sowie die IRQs an-
geschaltet sind.

Mit:

SYS 50000,0,0,3,192

erzeugt Mist-Load einen Schnel-
lader ab Adresse 49152
(=$C000), der beim Laden den
Bildschirm und die IRQs ab-
schaltet und gleichzeitig die
Floppy-LED blinken l&f3t. Da so-
wohl IRQs als auch Bildschirm

Die ausgekliigelte Laderoutine im Assembler-Monitor.
Sie liegt ab $C000 (49152 dezimal) im Speicher und
stort nur ganz wenige Programme.

screen:

irgs:

led:

dest:

abgeschaltet sind, ist dies eine
der schnellsten Formen des
Mist-Load-Laders. Diese Varian-
te ladt etwa 10 Blocks pro Se-
kunde und ist damit etwa sie-
benmal so schnell wie die Ori-
ginal-Laderoutine des Betriebs-
systems.

Die Mist-Load-Laderoutine ist
Ubrigens lediglich 3 Blocks lang
und belegt somit nicht mehr als

768 Bytes!
(ub)

O=Bildschirm beim Laden abschalten
1=Bildschirm beim Laden einschalten

0=IRQ:s sind beim Laden aus
1=IRQs sind beim Laden an

O=Floppy-LED ist beim Laden aus
1=Floppy-LED ist beim Laden an
2=Floppy-LED blinkt beim Laden

Zieladresse des Laders (von 0-256) multipliziert mit 256
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Jajowining aiq

lllegale
Speicherbereiche

Diese Speicherbereiche solltet
lhr als Basisadresse fir den
Mist-Load-Lader nicht ver-
wenden:

‘dest Adresse

0-1 $0000-$01FF
158 - 191  $A000 - $BFFF
206 - 255 $D00O0 - $FFFF

ab 1,- DM sofort lieferbar!
! l.

v Alles Originale - enorm glnstig!

¢ TOP-Produkte, drastisch reduziert! ' ..
v Arcade-Games ab 0,50 DM! A

v’ Textverarbeitung, Datei, Kalkulation

v ab2,-, 3,-5,- DM (Spitze!) ....
v Abenteuer-, Lern-, Schul- und

v Familiensoftware-Pakete ab 3,50 DM!

Umfangreiches
Sonderinfo mit vielen

Uberraschungen,

Das unglaubliche Angebot!

200 Programme im Wert von

Neuheiten, Hits, Tips,

7198,-DM fur nur 98,-DM! <«

Superangeboten aus
allen Bereichen,

vollkommen Gratis!

Fs isl einfach unglaublich, was sich an hochwerliger Soltware aus
den Bereichen: Spielen, | ernen, Haushall, Dalei, Texlveratheilung

in diesem Pakel helindel: f]uallrarqmllwarp die hisher 7um
10-lachen Preis verkaull wardel 1 Klassel Gleich mithestellen!

Ja! Heute noch abschicken! Uberraschung'

Info + Uberraschung

Sohlware Service Holf Scheitza
Postfach 20 05 26 - 44835 Herne
Tel. (0 23 25) 79 85 21

Fax:(0 23 25) 503 24

Abruf-Coupon

Jal Senden Sie mir bitte vollig kostenlos Ihr
(Gratis-Info mit Uberraschung! (Eilservice!)




Silverball, PC 3,57 DM 9,-

Finf verschiedene und hichst originelle Flipper-Tische bieten

ES’E of the BEhD'dEI’, PC 3:5 DM 9:' aufregende Silverball-Action in Ihrem eigenen Flipper-Salon.
Gerlchten zufolge soll sich eine gefahrliche Verschwdrung in der = =
Kanalisation von Waterdeep verstecken. Ob das stimmt? Und wenn ja, UberraSChungspaket PC DM 15 E

wie werden Sie damit fertig?

TV-Sports Football, PC Dual DM 3.-
Erstaunliche Grafik und ﬁr:imatinn, starke Arcadeaction garantiert. m
Traders, PC 3,5 DM 9,- FUN-Koffer, Amiga DM 15,-

Ein Strategiespiel der Extraklasse. Bis zu vier Spieler kampfen um die : A : . : :
wirtschatftliche Vorherrschaft auf einem fremden Planeten. Inhalt: Rock'n’Roll, Maniac Mansion, Circus Attraction

Game of Life, PC 3,5~ DM 3,- HIT-Koffer, Amiga DM 20,-

Die komplexen Ablédufe des Lebens verstehen, in Uber 100 Levels. i e Jonee . By o Cw Eieholar, Seand Nooeion e

Zak MacKracken ist ein rasender Reporter, der verriickte Geschichten Da.E il e Actlnn-Weltrau[nsp:el ol d B AIGR K. .
erfindet. Als er eines Tages eine wahre Mitteilung machen will, glaubt Die 10 besten Amlga SPIEIE DM 9:'

ihm keiner, ’ aus ,AMIGO!" und ,AMIGA FUN" |

A320 Airbus Edition USA, PC 3,5 DM 9,- ﬁberraschungspaket Amiga DM 15,-

Flugsimulation; Gber 240 Flughafen innerhalb des Gebietes der West-
und Nordkuste der USA.

|

Marble Madness, Mega Drive DM 9,-

Die Umsetzung des Spielhallen-Schlagers. Eine Kugel soll von Ihnen
durch eine 3D-Landschaft gesteuert werden. Aufgepaf3t! Nur fiir starke
Nerven!

Hier sind Sie richtig, wollen Sie ein echtes
Preis-Schnappchen machen.

Aus verschiedenen Verkaufsaktionen haben
wir noch geringe Bestédnde, die bis Ende des
Jahres weg mussen!!

In den Uberraschungspaketen
finden Sie besondere Spiele, die
in so geringer Stuckzahl bei uns
auf Lager sind, daB sich ein
Einzelangebot nicht mehr
lohnt.

P Hierunter befinden sich
oft richtige Knduller - also
schlagen Sie zu!




B.0.B., Mega Drive DM 9,-

Der coolste Roboter der ganzen Galaxis mul3 seine stahlerne Haut

. retten. Mehr als 45 Level und Uber 40 gemeine Gegner warten auf Sie.
Corporation, Mega Drive DM 9,-

st das erste 3-D-Rollenspiel in 360 Grad fiir das MD. Uberwinden Sie

die futuristischen Verteidigungsanlagen der méachtigen Corporation.

Dschungelbuch, Game Gear DM 9,-
Mogli kdmpft sich durch die bekannten Filmschauplatze.

Tolle Grafiken, Geniale Animation.

Castlevania, Mega Drive DM 9,-

Ein Alptraum in 6 Leveln, der einem das Blut in den Adern
gefrieren 1a0t.

[Uberraschungspaket SEGA DM 15,-

C64

Kniller fir alle Tiftel-Fans
Kangarudy 1, C64
Hlpfen Sle mit Ihrem Kangaroo um die ganze Welt!

‘besten Spiele , C64 - 1.Teil

0 ,rder besten Spiele aus,,GAME ON*, "Mggjé DISK 64%

,GOLDEN DISK 64"
50 besten Spiele, C64/- 2 Tell

\weitefe der. besten gplele aus ,GAME ON*,
MAGIC DISK 64" und ,GOLDEN DISK 64“.

Leaderboard Golf, C64

Wirklichkeitsgetreues Golfspiel mit 3 Schwierigkeitsstufen
~auf einer 18 -Loch-Spielbahn.

Skate Crazy, C64

Skateabenteuer mit Freddy dem Skatemeister.

mberraschungspaket C64 DM 9,-

ATARI
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DM 3,-

DM 3,-

DM 3,-

Turtles, ST DM 3,-
Helfen Sie - als Turtle -, die schéne April O Neil aus den
Handen des Bosewichtes ,Shredder” zu befreien.
Atari 4er Pack DM 5,-

Inhalt: Turtles, Killing Cloud, The Hunt for the Red October, Brat

SONSTIGES

Planet der Affen, Video DM 9,-
Menschen werden von der herrschenden Affen-Zivilisation

wie Tiere gejagt, enden im Versuchslabor der Gorillas;

eine verkehrte, fantastische Welt.

Aliens, Video DM 9,-

Das Raumschiff ,Nostromo" muB auf einem fremden Planeten not-
landen - ein fremdartiges Wesen hat sich an Bord geschlichen - eine
tédliche Gefahr.

DM 3,-

Ultimate Doom Techno CD-ROM

Der ultimative Soundtrack mit packenden Beats

und satten 100 Levels.
statt69,05 DM 29,-

SN Programpad Joystick

Transparentes Gehause, 30 programmierbare, spezielle
Bewegungssequenzen, programmierbares LCD-Kontrolifeld.
Flar SNES.

SG Propad Joystick statt 34,05 - DM 19,-

Durchsichtiges Gehéause, halbautomatisches Dauerfeuer mit drei
Geschwindigkeitstufen, zwei Geschwindigkeiten bei Slow Motion,
zusatzliche Feuertasten. Fir Mega Drive.

DM 29,-

SN Programmable JoystiCK siat 99,95

30 programmierbare Bewegungsseqguenzen, eingebaute Batterie flr
standigen Erhalt der Speichersequenz, drehbare Feuerknopfkonsole
(Links-Rechtshander), stabiles Tischgerat.

DM 19,-

SG Propad 2 statt 39,95

Digitale Dauerfeuereinstellung, LED-Anzeigefeld, 6 ,Fighting“-Kndpfe,
Synchronfeuer, Zeitlupe und extra langes Kabel. Fir Mega Drive.

Topfighter Joystick statt 149,95 DM 49,-

Hochwertige Verarbeitung flr hartesten Einsatz. Stabiles
Metallgehause mit Qualitdtsmikroschaltern, 6 Feuerkntpfe,
3 Aktionstasten, programmierbare Aktionsablaufe.

Slow Motion mit variabler Geschwindigkeit. Fir SNES.

PT T-Shirt | DM 5,-
Game Gear Carry All DM 9,-
Game Gear Soft Case DM 9,-
Sonic Pin Set DM 5,-

ZUBEHOR
10er Diskettenbox 3,5

m. 10 Leerdisketten DM 3,-
10er Diskettenbox'5 2$‘mgﬂﬁjssel |

und 10-Leerdisketten “DM9,-
10er Diskettenbox 5,25 . S

m. 10 Leerdisketten - sias —““pM 3,-
Disklocher DM 3,-

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! Druckfehler vorbehalten.
Coupon ausfillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und abschicken an
COMPUTEG Verlag, Leserservice, |sarstr.-32-34, 90457 Numberg.
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Stek. Spiel/Artikel Preis
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Hallo und herzlich willkommen. Heute nachmittag
war ich zum Essen bei meiner Oma eingeladen.
Ich war etwas frither dran, und wiihrend die alte
Dame noch in der Kiiche an den Schinkennudeln
(mmmhhh!) herumwerkelte und sich natirlich
wieder einmal unter keinen Umstiinden helfen
lassen wollte, iiberbriickte ich die Wartezeit mit
der Lektiire ihrer Fernsehzeitschrift.

Nun mufi man dazv sagen, dafi meine Granny
nicht sonderlich viel Wert auf die Auswahl ihres
TV-Magazins legt. Da wird ohne mit der Wimper
zu zucken das gekauft, was am billigsten ist.
Trotzdem (oder gerade deswegen) lese ich diese
Magazine jedoch stets mit Begeisterung, vor al-
lem die Klatschseiten und den allwéchentlichen
~abgeschlossenen Liebesroman” (Aha, wie inter-
essant - der Rest der Red.). Heute hingegen bin
ich zum ersten Mal iiber einen Artikel gestolpert,
der gut gemacht war und mir wirklich zv denken
gegeben hat. Auf einer Doppelseite waren zwei
Photos von weinenden Miidchen abgebildet. Eines
der Bilder zeigte zwei bosnische Miidchen in ei-
nem Flichtlingslager in Tuzla, voll von Traver
Uber ihre gefallenen Viiter und Briider. Auf dem
Bild dariiber waren ebenfalls weinende Miidchen
abgebildet, die in Berlin bittere Triinen vergos-
sen, weil sich ihre Lieblingsgruppe Take That von
Singer Robbie getrennt hat. ,,Haben wir Deut-
schen keine anderen Probleme?”, prangte als
Uberschrift iber dieser Photozusammenstellung.

Ist es nicht in der Tat so, daf} viele unserer tiigli-
chen Probleme hausgemacht und bei niherem
Hinsehen absolut licherlich sind? Ich habe noch

JPX) eine Geschichte, die mir einfach nicht aus dem

Kopf gehen will und die ebenfalls einen schonen
(Thr wiit, wie dieses Wort hier gemeint ist) Ge-
genpol zu dieser unsiiglichen Take That-Geschichte
bildet. In der Schule meines Heimatortes ist neu-
lich ein zwolfjiihriges Midchen umgekippt. Aus
heiterem Himmel, einfach so. Schwere Gehirnblu-
tungen. Notarzt, Rettungshubschrauber, Intensiv-
station. Drei schwere Hirnoperationen mufite das
tapfere kleine Miidchen iiber sich ergehen lassen,
und wir konnten alle nur hilflos dastehen und
beide Daumen driicken, dafl alles glattgeht.

Erst bei solchen Vorfiillen geht man mal wieder in
sich, erschrickt, weil man feststellt, wie schnell es
doch aus und vorbei sein kann, und fragt sich,
warum man die wenige Zeit, die einem in diesem
Leben zur Verfiigung steht, mit so vielen wirklich
unwesentlichen Problemen und Sorgen vollstopfi.
Jeder von uns tut das tiiglich - die Take That-Fans
halten in dieser Disziplin nur die traurige Rekord-
marke.

Nein, der Plodder will hier nicht einen auf bewufit
betroffen machen, wie es derzeit ja so in Mode
ist. Fiir mich hat sich in der letzten Woche nur mal
wieder die eigentliche Gewichtung von dem, was
wir so gemeinhin Leben nennen, herauskristalli-
siert.

Achtung, neve Anschrifi:

CP Verlag GmbH
Kennwort: Paul Plodder
Bahnstraflie 59

64625 Bensheim



BRI Y T AR e DA ST SRR
Den Auftakt macht Oliver Pii-

schel aus Holzminden:

,Hallole, hier meldet sich wie-
der einmal Olli Cool zv Wort,
rickbetreffend Game On
06/95. Zuerst einmal mochte
ich Dir gratulieren und ap-
plaudieren zv dieser wahrhaft
goilen Einleitung! Ich denke,
dies ist das erste Mal, daBl wir
absolut einer Meinung sind.

Und nun zu Martin Rinder:
Was den C64 angeht, stimme
ich auch mit ihm Uberein. Bis
auf eine winzige Kleinigkeit,
die da lautet: Computermuse-
um und Cé64. Mann, Chico:
Der Commodore 64 gehort
keinesfalls in ein Museum!
Dem Cé4 sollte ein Denkmal
inmitten unserer ehemals ach
so schonen Hauptstadt errich-
tet werden, oder am besten
gleich auf jedem noch so
mickrigen Marktplatz in
Deutschland oder gleich der
ganzen Welt. Und als kronen-
der AbschluB miiBte ein Satel-
litensender eingerichtet wer-
den, der den ganzen Tag Uber
das Bild eines 64ers zeigt.
Halleluja! Ooops, ich fange
schon wieder mit meinen Tag-
~ trdumen an. Hilfe und tschil3,
Paulemann!”

Servus und vielen Dank, Oli-
ver! Ja, das mit dem Sender
sollten wir tatséchlich ins Auge
fassen und irgendwann einmal
verwirklichen, nur sollte statt
der geplanten Vorderansicht
des Rechners, die meiner Mei-
nung fir Nicht-Freaks auf
Daver ein wenig langweilig
werden kdnnte (nach zwei,
drei Stunden oder so), besser
der charakteristisch-blaue Bild-
schirmstatus, der dem Betrach-
ter nach jedem Einschalten
entgegenlacht, in alle Welt
ausgestrahlt werden. Ja, und
als Sound dazu gibt es wahl-
weise ein blockierendes Flop-
py, einen streikenden MPS-
801 oder kleine akustische
Kostproben von ,Sam”, dem
legenddren Brotkasten-Sprach-
generator (kennt den noch je-
mand®)...

[ S s e A e
Aus Trebur hat mir Sven Hoff-

mann aes:hrieben:

,Hallo, Ploddy! Eine kleine,
aber wahre Geschichte fir
Dich: Es war der arschwarme
Morgen des 10. Juli 1995. Ich
lag im Bett und drehte mich
nochmal herum. Da legte mei-
ne Mutter einen braunen DIN
A 4-Umschlag auf meinen
Schreibtisch. Als ich den Um-
schlag sah, wuBte ich sofort,
daB das nur das PT-Kombi
sein kann. Doch was war
das? Der Umschlag war diin-
ner als sonst! Ich riB die Hille
auf, und was sah ich da? Die
Magic Disk, einzeln ohne
Playtime - ein Wunder war
geschehen!

Doch das Ganze kam mir
spanisch vor, weil ich dachte,
daB jetzt auch die Game On,
die ich ja ebenfalls abonniert
hatte, einzeln kommt. Aber
was soll’s?! Ich las zuerst
W.K.s Einleitung. Dann traf
ich auf die groBe Doppelseite,
auf der Du Deine Senftube
ausdriicktest und ich folgende
Schreckensmeldung vorfand
(ich zitiere wortlich): ... und
ein Prosit auf die gute alte
Game On aussprechen, die es
ja nun nicht mehr gibt.” Was,
die Game On ist tot??! Das ist
ja gravenhaft! Im Infotorial
(was fir ein Name!) war da-
von jedenfalls nichts zu lesen.
Es lebe P.P., die einzige echte
Informationsquelle bei der
Magic Disk! Obwohl ich die
Game On sehr vermisse, blei-
be ich meinem Abo treu (allei-
ne schon wegen Deiner

Senfecke).

Zum SchluB habe ich eine
Frage an Dich, Ploddy: Was
haltst Du von der Verschliisse-
lung von MTV? Seit Anfang

Juli gibt es bei mir nur noch
Bildsalat. Good Bye!”

Senfigen Dank, lieber Sven!
Die Verschlisselung von MTV
trifft mich ungeféhr so schwer
wie R2D2 (ja genau, der klei-
ne fahrende Milleimer aus
,Krieg der Sterne”) ein garsti-

ger FuBpilz. Da ich verkabelt
bin, kann ich mich auch nach
dem 1. Juli 1995 noch téglich
Uber Vanessa Warwick, Ingo
Schmoll & Co. drgern. Also
mal ehrlich: diesen Ray Dings-
da von ,Most Wanted” kann
ich mir beim besten Willen
nicht lénger als 20 Sekunden
reintun! Wer aber noch viel
schlimmer ist, ist dieser Nils
Bockelberg von Viva - der Typ
regt mich ja dermaflen auf,
und jetzt moderiert er auch
noch ,WahWah”! Nein, Sven,
ich glaube nicht, daf3 Dir da
allzuviel entgeht.

Geriichte besagen, daff Lars

Raap aus Uttum in geheimer
Verbindung mit jenen genial zv
nennenden Fruchtsdften bzw.
den Hiitern jener streng gehei-
men Rezeptur (= Herstellern)
steht, die mein Freund Jan
Puhlmann fir gewéhnlich sei-
nen Freunden zu kredenzen
pflegt. Dies jedoch nur am Ran-
de (auBerdem schreiben die
sich mit doppel-“p”, glaube
ich). Eben jener Lars Raap hat
mir jedenfalls folgende Zeilen

zukommen lassen:
st T S s i e i e, o~ e ]

+Moin, Professor! Da mal
wieder Leserbriefmangel
herrscht (scheint langsam
chronisch zu werden), habe
ich mich entschieden, aktiv
am Forum Plodderanum teil-
zunehmen. Doch was soll ich
schreiben? Das erste, was mir
einfallt, ist die Tatsache, daB
sich bei Dir zu Hause anschei-
nend die gesamte Redaktion
aufhalt. Oder wie ist zu er-
klaren, daB sich dieses nor-
gelnde, kritisierende Volk
standig in Deine Schreibarbeit
einmischt? Wieso kannst Du




diese Leute nicht ainfuch raus-

schmeiBen? Oder schreibst Du

~ diese Klammeranmerkungen
etwa selbst?

Ich unterstiitze den Vorschlag
von Andreas Falk, die Soft-
ware von PD-Verlagen zu te-
sten. Ich habe einige Ausga-
ben zuvor seinerzeit noch zu-
- sammen mit dem PT-Kombi
einen Katalog von der Firma
Stonysoft bekommen. Die
Auswahl (Hunderte von Titeln)
ist so umfangreich, daB die
Magic Disk mit ihren Tests ei-
ne echte Hilfe bei der Kauf-
entscheidung ware.

Wann feierst Du eigentlich
(D)ein Jubilaum? Ich denke
zum Beispiel an ,finf Jahre
Leserforum” oder ,Die erste
Gehaltsabrechnung seit zehn
Jahren”. Ich bin sicher, daBl

viele Deiner treven Fans dem

Aufruf folgen und in den Re-
daktionsraumen zusammen-
stromen wirden (oder in Dei-
ner Wohnung?!). Gegen eine

Jahrhundertfeier in den heili-
gen Hallen sprechen, so glau-
be ich, doch nur drei gewich-
tige Griinde: Der Chefredak-
teur, Walter Konrad und Ma-
niac Fred.

So, ich bin Deinem Aufruf
nach mehr Leserbriefen nach-
gekommen. Jetzt bist Du

dran. Bis bald!”

Vielen Dank, Lars! Schon klar:
Ich kriege das erste Mal seit
zehn Jahren ein paar Mark
tinfzig auf mein Konto iber-
wiesen, und das wird dann
gleich freudig zum Anlaf3 ge-
nommen, mein trautes Heim (=
meine Burg) zu stirmen, mei-
nen Kihlschrank und meinen
Vorratskeller zu plindern und
vor dem Fernseher zwischen
Chipstiten und Bierkésten eine
Spontanfeier auszurufen. Ver-
gi3 es einfach, okay? Gegen
eine ziinftige Jahrhundertfeier
(also eine von dem Kaliber,
von der man noch seinen En-
keln und Urenkeln erzahlt) in

den geheiligten Hallen der
Magic Disk-Redaktion hdtte
ich indes nichts einzuwenden.

Woalter Konrad und Christian»

Geltenpoth, unser Chef, iibri-
gens auch nicht, und daf3 Ma-
niac Fred immer zu haben ist,
wenn es irgendwo etwas um-
sonst gibt, muf3te Dir als
langjéhrigem Leser des Plod-
derschen Forums eigentlich
klar sein (schon beim Lesen
Deines Briefes hat er sich als
Zeichen der Unterstitzung und
der Solidaritdt mit Deinem
Vorschlag sofort ein Bier auf-
gemacht!).

Der wunde Punkt ist unsere Re-
daktionsputzfrau Hilde, die
dann den ganzen Dreck wie-
der wegmachen miif3te - und
wir miiBten uns dann wochen-
lang ihr Geschimpfe anhéren!

Die omindsen Klammeranmer-
kungen werden indes selbst-
verstdndlich heimlich und ohne
mein Wissen und Einversténd-
nis von den lieben Kollegen
nach Redaktionsschluf3 und

Abgabe dller Beitrdge in mei-
ne Texte geschmuggelt. Was
hast Du denn gedacht? Allen
Ernstes, daf3 die Brut hier bei
mir daheim abhédngt, auf mei-
nem Sofa und in meinen Ses-
seln herumlungert, mein Bier
wegtrinkt, meine Tiefkihltruhe
leerfuttert, meine CDs herum-
schmeif3t, sich meine Videos
reinzieht und mich nebenbei
mit ihren geistreichen Be- und
Anmerkungen langweilt (Hat-
ten wir nicht gerade eben erst
so eine langweilige Aufzih-
lung, Plodder? - der gelang-
weilte Lektor)2 Vergif3’ es!
Wenn sich die Briider tatséich-
lich einmal meinem Gartentor
auf weniger als 50 Meter
ndhern (was alle Jubeljahre
einmal vorkommt), dann schal-
tet die Hausbeleuchtung auto-
matisch auf Rotlicht, die Musik
geht aus, die Jalousien fahren
herunter, drauf3en vor der Tiir
(gutes Nachkriegsdrama bri-
gens) werden Sandsécke auf-
geschittet und auf dem Dach
gehen die Schneeballwerfer in

b




Stellung (ich kann es nur je-
dem empfehlen, im Winter ei-
ne Tite Schneebdlle einzufrie-
ren. Der ndchste Sommer
kommt bestimmt!). Hey, ich
hab’ schlie3lich zu tun, bin
Teil der arbeitenden Bevélke-
rung und kann nicht den
ganzen Tag vertrédeln! (Na
warte, Plodder, das schreit
nach Rache! - der erboste Rest

der Red.)

Das Wort hat Mathias Gumz aus

¢ Burbt: ~
- 4Dobrui Djen, Paul Ploddo-
jew! Ja, ich weiB, daB ,dob-

rui” eigentlich russisch ist und

demzufolge auch in kyrilli-

schen Buchstaben geschrieben
werden mibBte, doch der Star-
texter 5.02 (jedenfalls meine
Version) hat keinen solchen

Zeichensatz.

Nicht nur Du als einer der
- Zunft, die versucht, ein Maga-
zin oder eine Zeitung durch
intellektuellen Bullshit etwas
auvfzuheitern, hat Probleme
mit denen, die diese Lektiire
auf dem stillen Ortchen oder
vor was fir einem Compi
auch immer konsumieren und
sich dabei meist scheckig la-
chen! Sei getrostet, denn die-
ses Schicksal teilst Du mit ach
so vielen Redakteuren, die
zum Bleistift mit ihrem Humor
und einer Portion gutem Wil-
len einer Schilerzeitung hel-
fen wollen, den Umsatz zu
steigern - so M.Z. mit seiner
Cult Corner (greetings to you,
MDC!). Dieser Zunftbruder
nun startete vor dem letzten
Weihnachtsfeste eine interak-
tive Geschichte, in der die Le-
ser bestimmen, in welcher
Richtung der Schwachsinn
weitergeht. 160 Exemplare
wurden verkauft, mindestens
von zweien gelesen, doch
nicht ein Brief oder eine Mit-
teilung erreichten Deinen Lei-
densgenossen, wobei man
nur einen Buchstaben auf den
Zettel schreiben brauchte, al-
so noch nicht mal selber krea-

tiv sein muBite {unders uls bei
Dir).

Nun ja, ich hoffe, das konnte
Dich etwas aufbauven. Oder
auch nicht - gumz! Abgesehen
davon, daBB man bei einer Le-
serschaft von zirka 320
Schiilern - alle noch frisch im

- Leben - und einem Material-

auvfwand von einem Zettel,
Butterbrot- oder Klopapier ei-
ne Teilnahmebereitschaft von
0 Prozent erreicht, stimmt die-
se Geschichte ungeheuver po-
sitiv. Es gibt noch Hoffnung
(wo ist eigentlich der nachste
Fernsehturm?)...

Neulich stoberte ich mal et-
was in alteren MD-Forumsen
... ah, Foren. Dabei iber-
raschte es mich, daB dort an-
ders angefangen wurde, man
sich hauptsdchlich mit Sie an-
redete, alles ziemlich faaaaad

war und ein anderer Name

diese Rubrik leitete bzw. be-
treute. Nun denkt sich der al-
te Stamm der Leserschar si-
cherlich ,Mein Gott, dumm
wie Bohnenstroh, der Typ”
oder dhnliches, aber konntest
Du nicht einmal in Briefka-
sten-ist-so-leer-Zeiten eine
Chronik der Entwicklung des
Magic Disk-Forums schrei-
ben? Ich fir meinen Teil bin
interessiert.

An alle drauBen an den
Screens: Hey, hier fragt einer
hoflich an, ob noch jemand
Phono oder Sound hat, und
lhr reagiert wie auf Plodders
Bitten nach mehr Post und
MDCs Flehen um Beteiligung.
ScheiB-Gemeinde! (‘Tschuldi-
gung fir den Absacker Rich-
tung Fakalsprache) AuBerdem
vermisse ich die kulinarische
Ecke bei Dir, Plodder! Der Ar-
tikel iber Pappburger und
ahnliches war gut.

Was ist eigentlich aus meinem
Vorschlag geworden, eine Ru-
brik einzufihren, die Sachen
erklart, die keiner Klurun

diklack)? Okay, ich laB Dich
nun in Frieden zur Bohrma-
schine greifen, um ein Loch
zwecks Befestigung von Dibel
und Haken in die Decke zu
bohren ... [ich werde den Ein-
druck nicht los, daBl ich ziem-
lich depressiv bin!). Doswid-
anja!”

Tschau und danke! Griifle un-
bekannterweise auch von mir
an jenen ominésen MDC - wer
kénnte ihn besser verstehen als
ich? Das Leid anderer Men-
schen ist im Regelfall jedoch
denkbar ungeeignet, um sich
SEIbEI dﬂrun hEChIUIiEhEH
und aufzubauen - auch wenn
es sich dabei um einen durch-
aus vergleichbaren Fall han-

delt.

Das mit den alten MD-Foren
siehst Du hingegen véllig
falsch, lieber Mathias. Friher
war doch alles besser, auf je-
den Fall behaupten das ge-
schatzte vier Finftel der
Menschheit (in jammerndem
Ton, versteht sich). Klar, die
Vergangenheit mag vieles ver-
kléren und so manches in ei-
nem anderen Licht erscheinen
|ﬂ55en, WUS-WiEderum L'I'ECIEU'
ten wiirde, daf3 man sehr vor-
sichtig an eine Chronik der
Magic Disk herangehen mif3-
te. Mal sehen...

Klickediklack hat es bei mir

|

LESERBRIEFE

Zur Zeit mache ich eine Aus-
bildung zum Raumausstatter,
im Juli bin ich hoffentlich fer-
tig. Ich habe meinen C64 seit
finf Jahren. Die Magic Disk
lese ich seit drei Jahren. Ich
schreibe ,lese”, weil Deine
Leserbriefe immer zuerst dran
sind. Ehrenwort!

Jetzt wird es personlich - drei
Fragen an Paul Plodder:

1. Wie findest Du die Gruppe
Queen? Stehst Du auf Punk-
rock (Tote Hosen etc.)?

2. Was wiegst Du eigentlich?

3. Was hast Du auBer Pizza
und Leserbriefen noch so an
Hobbies?

Noch ein Tip von mir: Ver-
such’ mal die Tiefkihlfrih-
lingsrolle mit Mexikofillung
von Aldi - klasse, sag’ ich Dir!
TschuB!”

Dankeschén, Roy!

1. Queen mag ich total gerne,
besonders die alten Sachen -
war eine begnadete Band!
Man kann nur hoffen, daf} sie

nun nicht tutsuchh::h mlt dIE

"'-.l. -

sem widerlichen G
chael am Mikro weitermachen.
Auf Punkrock steh '

lich auch, allen vore
Rehglun und die R

leider nicht gemacht, aber ben Hosen finde ich: :

Elner RUbrlk |n dEr SEIEI'IEH er-g : .-
klart werden, die man gar

nicht erquren muf3, bin n:h
natiirlich sel
und sofort
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schlag fir die ssgabe:
Wasserhah {:5. Sl
[T e a————

Ein Brief von Roy Dirlam aus
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Sportverein, spiele kein Instru-
ment, fahre mein Auto einmal
im Jahr durch die Waschanla-
ge und kann mich fir Modell-
eisenbahnen nicht mehr als je-
der andere Normalsterbliche
begeistern. Ist Lesen ein Hob-
by2 Wenn ja, dann hétten wir
schon mal eines.

Fin Nachtrag zuv unserer klei-
nen Sprachforschungskunde
von neulich. Andreas Menke

aus Ofsberi schreibt:

~Das Wort ,Pizza” kommt von
dem paulanischen ,Plozza”
und war die Volksnahrung im
12. Jahrhundert, bis ,Paulen”
(heute Polen) von den Kommu-
nisten erobert wurde und der
Konig der ,Paulaner” mit sei-
nem ,Plosche” (Vorgénger
des heute im StraBenbild auf-
tauchenden Porsche 911) an
eine unbekannte Statte fliich-
ten muBte, um einen Gegen-
zug (der niemals stattfand)
auszu“paul“dovern.”

Na, vielen Dank sag’ ich da
und staune einmal mehr Bau-

klétze Uber meine Vorfahren.
Wobei ich es hier mangels
stichfester historischer Beweise
einfach mal so dahingestellt
lassen will, ob ein echter Pau-
laner tatséchlich jemals die
Flucht angetreten hat (Ah, wie
war das damals auf der unver-
gessenen Hausparty bei Gel-
tenpoths, wo Du, verfolgt von
Dackel Bonnie, kopfiber in
den Gartenteich gesprungen
bist? - die noch heute amiisier-
ten Kollegen). Ubrigens, und
das weif3 ich dank unserer um-
fangreichen Familienchronik
jetzt aber mit Bestimmtheit,
war die Hausmarke der Paula-
ner nicht ,Plosche”, sondern
.Paulgeot” (spater Peugeot) -
ebenso, wie es ,Bonnie und
Paul” und nicht ,Bonnie und
Clyde” gewesen sind, die die-
sen Wagen dann Jahre spdéter
zu Schroft gefahren haben.

I R s H A TR B R T e )
Das Wort hat Holger Schmitz

aus Norvenich-Binsfeld:

«Hallo, Paul Plodder! Schon
langer versuche ich Eure
Bemilhungen um den alten

Brotkasten zu unterstiitzen. Ich
bin mittlerweile schon seit
zwolf Jahren dabei. Meinen
ersten Brotkasten habe ich
vom Taschengeld zusammen-
gespart. Hat Gber 800 Eier ge-
kostet seinerzeit.

Da ich schon haufig Schwie-
rigkeiten hatte, das Playtime-
Kombi zu erhalten, habe ich
mich gefreut, Eure neue Zeit-
schrift MD-Classic zu sehen.
Lieber Paul, ich mochte die
MD-Classic abonnieren, weil3
aber nicht, wo und wie. Bitte
leite meine Bestellung weiter,
geht das wohl? (Rechnung etc.
ist ja klar).

Ubrigens ist meine neueste
Entdeckung bei meinem Bru-
der (leider PC, aber mit 64er-
Emulator) das Internet gewe-
sen. WuBtest Du, daB da jede
Menge interessante Software
schlummert? Mal sehen, was
da zu holen ist! Wenn jemand
Lust hat, sich zu erkundigen
oder zu schnacken: (02 421)
71 835!! Noch

viele gliickliche Bytes in Dei-
nem Rechner!” ’

Vielen Dank, Holger! In Abon-
nementfragen wendet lhr Euch
am besten unter der Telefon-
nummer (09 11) 5 32 51 79
direkt an die Abobetreuung
(siehe auch Impressum).

Jawohl, und das war es mal
wieder. Ich fir meinen Teil
werde jetzt erst einmal fir vier
lange Wochen in den Urlaub
disen. Mein Rucksack lehnt
gepackt an der Wand, die ge-
plante Route fishrt quer durch
Europa (Frankreich, Portugal,
Spanien, England). Schnell
noch das Wort des Monats -
+gumz!” - und der Nachtrag,
daf3 Ihr mir ruhig auch Beitrd:-
ge, lTests, Rezepte, Anregun-
gen und WeiflderHenkerwas
fir eine néichste Gourmetecke
schicken kénnt. Alles klar22?
Auf Wiederlesen und bis zum

néchsten Mal,

Und so geht’s: Den COMPUTEC-Editor aus dem Boot-Menii oder von Seite 1 der Magazindis-
kette luden und mit RUN starten. Danach die CTRL-Taste fiir das Disk-Meni driicken und
den Namen des Musikstiickes eingeben. Nach dem Laden des Songs die Taste F3 im Editor

dricken, um die Musik zu starten.

Vielen Dank an VINCENT MERKEN aus Belgien, der uns diese drei sowie weitere 18 Musik-
stiicke zur Verfiigung gestellt hat, die wir als ,Platzfiller” in den niichsten Magic Disk 64

Classic veroffentlichen werden.
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Zu einem speziellen Wettbewerb rufen wir alle Leser

der Magic Disk 64 Classic auf. Eure programmiereri-
I schen Fahigkeiten sind gefragt und sollten in Form
L von Demos unter Beweis gestellt werden.

S G . A T L G S T S . . AR AR e R

Voraussetzung fiir die Teilnahme am Wettbe- Unsere Jury wertet die Einsendungen aus und
werb ist, daf3 die Demos nicht mit einem ,De- belohnt jeden Monat dus beste Programm mit
mo-Maker” erstellt sind. AuBerden muissen die DM 100, . Das Gewinnerprogramm wird in der
Demos den Hinweis ,Magic Disk Demo-Coin entsprechenden Ausgabe der Magic Disk 64
petition” tragen. Classic versftentlicht.

Richtet Eure Zuschriften an unsere folgende Adresse:
| I N D DS G G G N G G T S N L e R S —

CP Verlag GmbH - ,Demo Competition”
Bahnstrafle 59 - 64625 Bensheim -

| D N D S N S N D S D S I D G G G e el

Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.

And the winner is ... -
Der Gewinner der Competition in dieser Ausgabe ist MICHAEL HESSE aus SCHWERTE mit seinem Beitrag

+CANDYLAND*, den lhr aus dem Boot-Meni oder direkt von Seite 1 der Programmdiskette laden kénnt. Herz-
lichen Gliickwunsch nach Schwerte!

PS: Dieser Beitrag stammt noch aus der Zeit der Game On-Competition. Duich die Umstellung zur Magic Disk
64 Classic haben uns noch keine neuen Beitrége erreicht, so daf3 wir die vorliegenden Demos ,aufbrauchen”.

Y
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Tips & Tricks...

Die Help!-Rubrik in der Magic Disk Classic versteht sich nicht nur als
ein Forum, in dem lhr Tips und Tricks, Pokes und Cheats zu heliebten
Computerspielen findet, sondern auch Fragen und Hilferufe loswer-
den konnt, wenn lhr irgendwann irgendwo nicht mehr weiterwifit.
Auch Probleme zu Utilities oder unwilliger Hardware konnen hier zur
Sprache kommen, und wer dringend ein spezielles Zubehorteil sucht,
das schon seit Jahren nirgends mehr erhiiltlich ist, ist uns mit seinem
Brief ebenfalls willkommen. Wir drucken die Fragen und Anliegen un-
serer Leser ab, stellen ihre Adressen dazu und setzen auf Eure Mitar-
beit, Ever Engagement. Schreibt uns bitte, wenn lhr die Losung zv ei-

‘nem hier abgedruckien Problem kennt. Anders liifit sich in der C64-
Szene, die mehr und mehr in den Underground wandert, in Zukunft
wohl nicht mehr arbeiten.

Schreibt uns! Unsere Anschrift:

cP Verlag GmbH
Kennwort: Help!
Bahnstrafie 59
64625 Bensheim

,Ich suche ein paar Spiele, und
lhr seid meine letzte Hoff-
nung!”, schreibt Roy Dirlam
aus Meiningen. Namentlich
sind das ,Rick Dangerous 1 &
2“, ,P. P. Hammer”, ,Clever &
Smart”, , Mission Elevator” und
ein Poke-Trainer zum Spiel
,Troll”. Roys Adresse: Neunkir-
chener Straf3e 12, 98617 Mei-

_ ningen.

,Hilte! Ich suche ganz drin-
gend die Systemdisketten oder
Originalkopien von ,CP/M
3.0”1”, schreibt Ernst Adam,
Goppingen. Kontakt unter Tele-
fon (071 61) 154 38 (ab 19
Uhr).

Ein Problem drucktechnischer
Art hat Hans-Jiirgen Schalicke,
Harmsmithlenstrale 57,
31832 Springe. Er schreibt:

+Auf der Magic Disk 0?/08/5';‘2
befindet sich das Programm
,Multi-Adressen”. Ich benutze

es fir meine Adref3verwaltung,
es ist fir mich das optimale Pro-
gramm. Nur, wie kann ich die
Adresse im Etiketten-Druck auf
meinem Brief positionieren?
Waagrecht ist das kein Pro-
blem, aber in der Senkrechten
fangt der Drucker immer in der
ersten Zeile an. Ich méchte die
Adresse aber gleich auf den
Briefbogen drucken. Da ich
Fensterumschldge verwenden
mochte, muf3 die Adresse um
einige Zentimeter tiefer positio-
niert werden.” Wer bei diesem
Problem Rat und Abhilfe weif3,
mdge sich bitte bei Hans-Jirgen
melden.




Eine Antwort hat uns derweil
aus Braunschweig von Wolf-
gang Apitz erreicht. Wolfgang
schreibt;

JHeute habe ich mir die neve
Magic Disk aus unserem Dorf ...
Moment, nennt sich ja Stadt,
mitgenommen. Dabei habe ich
- zwei Hilfeschreie vernommen.

Uwe Kohlmann aus Iserlohn
sucht das Modul Action-Replay.
Das Modul heif3t heute Action-
Cartridge MK VI und ist fir 119
Mark bei Data House, Harles-
hduser Strafle 67 in 34130
Kassel erhaltlich. Dazu gibt es
fir eben diese Cartridge noch
eine Erweiterungsdiskette fir 19
Mark und eine Utility-Diskette
fir 29 Mark.

Der zweite Hilferuf kam von
Klaus Szymkowiak aus Kreien-
sen. Er sucht ein Grafikpro-
gramm. Ich empfehle ihm, sich
unter der Telefonnummer
07132/969-185 an den 64er-
Leserservice zu wenden. Dort
kann man fir jeweils 10 Mark
das Sonderheft 75 mit dem
Grafikprogramm ,Hi-Eddi”,
das Sonderheft Nr. 55 mit dem
Gratikprogramm ,Amica-
Paint” und das Sonderheft 77
mit dem Programm ,Amica-
Convert” bestellen. Mit dem
Programm ,Amica-Convert”
kann man Gratiken in andere
Grafikformate umwandeln,
auch in das Koala-Format. Das
ist aber auch noch die einzige

Méglichkeit, Koala-Bilder zu
fertigen.

Ich hoffe, ich konnte ein wenig
helfen. Wir sind nur noch eine
kleine, aber fest zusammenge-
schweif3te Truppe und miissen uns
so weit es geht gegenseitig helfen.
Das ist meine Meinung, denn wie
tot der C64 ist, bestimmen wirl”

Vielen Dank, Wolfgang - Du
sprichst der Magic Disk-Redakti-
on aus der Seele! Zwei Fachhan-
del-Tips hat uns Andreas Menke
aus Olsberg geschickt. Vaila:

- Bei ,Zur 48, c/o Rainer Flohr,

HauptstralBe 54, 84416 Mark-
kleeberg, Tel./Fax: (03 41) 358
39 90 wird Hardware repariert,

man kann jedoch auch giinstig
(gebrauchte) Hardware kaufen.

Komplettlosung

Sascha Padberg aus Medebach und Chri-
stian Winterscheid aus Troisdort haben
beide eine Komplettldsung zum Spiel The

House aus Game On 7/95.

Bewege Tirmatte; nimm Schlissel; &ffne
Tor; gehe Nord; &éffne Kiichentiir; gehe
West: 6ffne Schrank, Kihlschrank; nimm
Eisenschlissel, Zinkbecher, Alufolie: be-
nutze Drono & Fleisch mit Mixer; nimm
Spezialmix; gehe Ost, Nord; &ffne Tiir;
gehe West; bewege Bett; gehe Ost, Ost;
betrachte Tisch; nimm Tischtuch; gehe
Nord, Siid, West; betrachte Holz; nimm
Astgabel; gehe Ost; benutze Schliissel mit
Tur; 6ffne Tir; gehe Ost; betrachte Werk-
bank; nimm Gummihandschuhe; gehe
West, West; ein Handschuh; benutze Spe-
zialmix mit Futternapf; gehe Nord; be-
trachte Sicherungskasten, Sicherungen;
benutze Alufolie mit Sicherungen; schliefe
Klappe; nimm Schlisselbart; gehe Siid,
Ost; betrachte Regal; benutze Kohlestab
mit Zinkbecher; benutze Séure mit Zinkbe-
cher => Batterie; gehe Nord, Nord; ein
Rufknopf; gehe West; betrachte Treppe;

THE HOUSE

nimm Rostschlissel; gehe Sid, West,
Nord, Nord, Ost, Ost, Nord, Sid, Ost:
benutze Rostschlissel mit Werkschrank;
6Hfne Werkschrank; nimm Werkzeug; be-
nutze Eisenstange mit Eisenschlissel; aus
Handschuhe; benutze Superkleber mit
Schliisselteil; benutze Schliisselbart mit
Schlisselteil => neuer Schliissel: benutze
Handschuhe mit Astgabel; gehe West,
Nord, Nord, West, Siid; repariere Tisch;

benutze Tischbein mit Tischtuch => Fackel:

gehe Nord, West; ein Ruftknopf; gehe
West, Sid, West; repariere Fernrohr;
nimm Draht; benutze Batterie mit Draht;
gehe Nord, Nord, Ost, Siid; benutze neu-
en Schlissel mit Stubentiir; 6Hne Stu-
bentiir; gehe Ost; nimm Kerze; 6ffne
Schrank; nimm Feuerzeug; gehe Ost; be-
trachte Regal, Schreibtisch, Visitenkarte;
nimm alle Biicher; gehe Ost; nimm Bild;
gehe West, West, West, West; 6ffne
Herd; benutze Kerze mit Herd; schlief3e
Herd: ein Herd; aus Herd; &ffne Herd;
nimm Silberschlissel; gehe Ost, Nord,
Ost; ein Rufknopf; gehe West, Siid; benut-
ze Silberschli.issell mit Tir; &ffne Tiir; gehe

Ost; betrachte Bett; benutze Whisky mit
Fackel: betrachte Schrank; benutze
Schleuder mit Spieluhr; nimm Feder; gehe
West; benutze Feder mit Telefon; benutze
Telefonnummer mit Telefon; gehe West,
Nord, Nord, Ost, Siid, Ost, Ost: benutze
BENNO K. ,ENZYKLOPAEDIE,PLEITEN-
GLUECK,LEXIKON mit Regal (unbedingt
diese Reihenfolge); gehe Nord; benutze
Feuerzeug mit Fackel; nimm Recorder; be-
nutze Recorder mit Draht; gehe Sid,
West, West, Nord, Ost, Nord, Siid, Ost:
ein Recorder; 6ffne Holztiir; gehe Nord;
nimm Spitzhacke; betrachte Tunnel; nimm
Funzel; gehe Siid, West, Nord, Nord,
West, Sid, Ost, Ost, Nord: benutze Feu-
erzeug mit Funzel; benutze Spitzhacke mit
Diele; gehe Siid, Ost; benutze Nummer

mit Safe.

Somit ist das Adventure THE HOUSE
geldst. Noch anzumerken sind einige
tédliche Gefahren und/oder Fehler, die
hier aber nicht verraten werden sollen.
Es sollte Gbrigens ofter mal abgespei-
chert werden.
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Kandel:

SIM CITY
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MOTOR MASSACRE

Ein paar Tips & Tricks von Dominic Grof} aus

OPERATION THUNDERBOLT

In der Highscoreliste ,Speccy Mode” oder ,Edom Taech” einge-
ben, dann hat man unendlich viele Leben.

So gewinnt man Land bei ,SimCity”: Zuerst legt man eine Strom-
leitung Uber das Wasser, dann wahlt man im Desaster-Meni die
Option ,Fire”, zindet die Leitung an und planiert mit dem Bag-

Mit ,Load”EP”,8,1" kann man die Endbilder angucken.

Das Codewort fiir Level 2 ist ,Piy”, das fir Level 3 ,Rut”.

Wer hingegen nicht mehr viel
Geld in eine Reparatur investie-
ren will, sollte sich den Second
Hand, Hardware-Katalog von
Mark Nagell zuschicken lassen.
Dort gibt's, wie der Name
schon sagt, gebrauchte Hard-
ware (und auch Soft- bzw.
Bookware). Steht das Teil, was
man sucht, gerade nicht in der
Liste, kann man es sich beschaf-

fen lassen, Die Adresser;Se-.

cond"Hand Hardware”; ¢/o
Mark Nagell, Postfach 2229,

21203 Seevetal, Telefon (04T

05) 804 94."

Aus England hat uns ein Brief
erreicht. Richard Bowen aus
Nottingham schreibt:

,Grif} Gott! Seit 1982 bin ich
Besitzer eines Cé4, und ich fin-
de es ziemlich frustrierend, daf3
es in diesem Land kaum mehr
neve Soft- und Hardware oder
auch annehmbare Magazine
gibt. Es wéare daher absolut
klasse, wenn lhr mir weiterhel-
fen kénntet - mein Dank ist Euch
gewif3!

P L R L e —

In Sachen Hardware” hin ich
auf der Suche nach Hand
biichern zu tolgenden Geréten:
Triton Disk Drive, Seund Expan-
der Fm Sound Module Sfx, Da-

tel Midi Interface, 3032 Com
modore Computer, 3022 Trac-
tor Printer, Mps801 Matrix Prin-

ter und das 8250 Dual Dick Dri-
ve. Auferdem suche ich folgen-
de Zubehérteile: Druckkopf,
Stifte und Papier (auf der Rolle)
fiir den 1520 Printer Plotter so-
wie passende Disketten fir das
Triton Disk Drive.”

Kontakt: Richard Bowen, 35,
Nottingham Road, Nuthall,
Nottingham. NG16 1 DN Eng-
land.

Manuel Zamera aus Linkenheim
hat folgende Tips & Tricks fir
BERANIA gesammelt:

Am besten jedes Haus durchsu-
chen, denn dort finden sich oft
Waftten, Rationen etc. In der
Nachi immer rasten, denn 1)
Untote sind nicht sehr freundlich
(was Leuten ab Stufe 4 egal ist),

2) manchmal erscheint ein alter

Mann, der sinem Tips & Rat-
schldge gibt. Ich habe ein paar
davon gesammelt:

Das Raubernest liegt (jetzt auf
die Karte schauen) am unteren
Rand der Karte auf der Insel
ganz links (jo, die gebogene In-
sell). Das Losungswort heif3t
>Bastard<. Auf die Frage >Wie-
viel Beute habt lhr mitgebracht2<
antwortet man mit etwa 500
Gold (Wer jetzt verzweifelt,
Geldtrick weiter unten lesen).

Man sollte sich der Werwolfge-
schichten annehmen. Der alte
Mann hat 2in Rudel in der
Ndhe von Trask 6stlich der
QuellfluBBbriicke gesehen.

Das Labyrinth des Karsas liegt
auf einer kleinen Insel ain we-

nig westlich von Veert. Karsas
soll 120 Jahre alt sein, sieht
aber aus wie 40 und ist sehr
gut in Form.

Die Priester beten folgende Got-
ter an:

Versus (Feuergott)

Ayres (Wassergott)

Salastor (Landgot)

Astur (Hochster Gott) & Befreet
(Asturs Sohn)

Die Traskaner leben im Beren-
lochgebirge. Sie sind Nachfah-
ren der Zwerge und auch fast
so klein.

In der Anleitung steht, man soll
die angegebenen Dungeons als
erstes meistern. Doch die Na-
men sind riickwérts geschrieben.
Hier sind die richtigen Namen:
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Level 2:................BUNWOUX
P e L R EYTKUUYK
level 4:................. JTXQUENJ
Level 5: ................. BFROTUEY
Level 6:.............. WNDGGFHF
Level 7:.............FWHQQYOH
ko) 8 an G KNEYCWJA
level 9:.............. WVPODAHY
Level 10: e WPWNXUVA
FERT I e MFDENSPP
Level 12: ...............QLINSBYG
Level 13:...............DMDYITCK
level 14:.............. UFYGSKQD
level 15:.............. VRTCROXO

Die Pafiworter zv MAGAZINE (MD 64 Classic
8/95) stammen von Mar¢ Kayser aus Hannover.

vk B LIVES ™ (ine Qe

Unendlich viele Lebel gibt es mit dem Paf3wort QMJHNWSK.

Level 16:............ DWGNBLSM
Lovel 170 .c.iiiinnss SPUIOFCD
Llevel 18: ...............HFSOAITX
Lavel 19:........... KYBHWQTR
bl 206 OPCKBLWE
Level 21: ............JUVWGRMP
Lowved 22: . i WEVDDBIK
Lovel 23: ...k DWYUHWG
Level 24:............ NMCRKUCQ
Level 25: ...............CEJPUHNL
bavel 26 XOXGIBYR
Ll 27t s CAOFMPCN
Lavel 28: ............ DVMYVHQK
el 29 PAXEOQYL
Level 30: ..............ROQKYYKI
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- Cellbarns Anwesen

- Raubernest

- Karsas Labyrinth

- Gruft unter San-Sebam

Die Dungeons sollten in der
gleichen Reihenfolge besucht
werden.

Achtung in Cellbarns Anwesen:
sehr viele Geheimtiiren. Man
mul3 einmal ein Werwolfsrudel
mit drei, dann mit acht Werwdl-

DPIE KELLNERIN 1IN

GRUBT
AUCH

SIE, LSIENT
MAL W1

fen besiegen. Dann hat man es
geschafft. Es findet sich auch
noch ein Vampir ein.

In Caron in den Auf3enmauern
fihrt eine Treppe nach unten. In
die Auflenmaver gelangt man
durch eine Tiir in der Maver
(keine Geheimtiir). Diese ist je-
doch links und rechts von Bi-
schen eingerahmt, so daf3 man
nicht direkt hindurchgehen

Future Bike Simulator

Zum Abschluf} ein paar Modulpokes:

RN
++++++ Poke
Ghouls'n’Ghost............... Poke
Rainbow Islands..............

Double Dragon 2...........

SITIOBE ..o e i s
Fast Food Dizzy .............
Fantasy World Dizzy ......
...... Poke
Chase MLQY. i

Armalyte ..................

.....Poke 31929,173

1094,153
905,189
10798,165
Poke 29535,189

..Poke
.....Poke

46537,173
46553,173

Poke 35259,173
Poke 20405,173
Poke 9652,173
5719,165
..Poke 36702,173

9891,173

‘FERB’S
MAN EUCH

EDER?"

kann. Vorne steht ein Gebdude.
Zum Glick hat dieses Gebdude

eine Geheimtiir, die von innen
direkt vor die Tiir in der Auf3en-
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TIPS&TRICKS zum Sammeln
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maver fihrt. Man entdeckt Tir
& Gebdude am leichtesten,
wenn man den Mauern einfach
nachgeht.

Wenn ‘man in Geldndten ist,
kauft man sich in einem Waf-
fengeschaft eine billige Waffe
(Stock etc.) und verkauft diese
wieder. Aber nicht fir lausige 6
Gold, sondern man verlangt
das meiste, namlich 999 Gold.
Der Verkdufer lehnt natiirlich ab
und bietet 5 Gold. Nun nimmt
man an. Aber trotzdem sind die
999 Gold gutgeschrieben.

Man findet einen Schatz iber
2.000 Goldstiicke auf einer In-
sel unter der Dracheninsel. Es ist
die einzige Insel dort mit Ber-
gen. Man erkennt den Schatz
als Rif3 in einem Berg. Diesen

sollte man ansehen, und schon
hat man 2.000 Gold mehr.

(sg/wk)
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gibt es in allen Zeitschriften
mit diesem Zeichen:
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