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INPUT 64 ist nicht nur einfach eine Pro-
grammsammiung auf Diskette, sondern ein
Elektronisches Magazin. Es enthalt ein ei-
genes Betriebssystem mit Schnellader und
komfortabler Programmauswahl. Die Bedie-
nung ist kinderleicht:

Bitte entfernen Sie vor dem Laden eventuell
vorhandende Steckmodule, und schalten
Sie den Rechner einmal kurz aus und wie-
der ein. Geben Sie nun zum Laden der Dis-
kette

LOAD "INPUT=+" 8,1 und RETURN
. ein. Alles Weitere geschieht von selbst.

Es wird nun zunachst ein Schnellader ini-
tialisiert. Besitzen Sie ein exotisches Lauf-
werk oder ist Ihre Floppy bereits mit einem
hardwaremaBigen Beschleuniger ausgeru-
stet, kann es zu Konflikten mit unserem Su-
perDisk kommen. In diesem Falle soliten Sie
versuchen, die Diskette mit

LOAD "LADER#*",8] und RETURN
2u laden.

Nach der Titelgrafik springt das Programm
in das Inhaltsverzeichnis des Magazins.
Hier konnen Sie mit der Leertaste weiter-
und mit SHIFT und Leertaste zuruckblat-
tern. Mit RETURN wird das angezeigte Pro-
gramm ausgewahlt und geladen.

Das Betriebssystem von INPUT 64 stellt ne-
ben dem Inhaltsverzeichnis noch weitere
Funktionen zur Verfligung. Diese werden
mit der CTRL-Taste und einem Buchstaben
aufgerufen. Sie brauchen sich eigentllich
nur CTRL und H zu merken, denn mit dieser
Tastenkombination erscheint eine Hilfsseite
auf dem Bildschirm, die alle weiteren Sy-
stem-Befehle enthalt. Nicht immer sind alle
Optionen maglich. Befehle, die zur Zeit ge-
sperrt sind, werden auf der Hilfsseite dun-
kel angezeigt. Hier nun die Befehle im ein-
zelnen:

CTRLund Q

Diese_ Tastenkombination hat nur wahrend
der Titelgrafik eine Bedeutung. Mit ihr wird

Hinweise zur Bedienung

das Titelbild abgekirzt, und Sie landen so-
fort im Inhaltsverzeichnis.
CTRL und H

Haben wir schon erwahnt — damit wird die
Hilfsseite ein- und ausgeschailtet.

CTRL und |

Sie verlassen das gerade laufende Pra-
gramm und kehren ins Inhaltsverzeichnis
Zuruck.

CTRL und F

Andert die Farbe des Bildschirmhintergrun-
des. Diese Option funktioniert immer, wenn
ein Programm lduft oder Sie sich im In-

. haltsverzeichnis befinden, aber nicht auf

der Hilfsseite.
CTRL und R
Wie CTRL-F, wirkt auf die Rahmenfarbe.

‘CTRL und B

Sie erhalten einen Ausdruck der Textseite
eines laufenden Programmes auf einem an-
geschlossenen Drucker. Diese Hardcopy-
Routine ist angepaft fir Commodore-Druk-
ker und kompatible Gerate. Das Programm
wahlt automatisch die richtige Gerateadres-
se (4, 5 oder 6) aus. Sie konnen diese Rou-
tine mit der —-Taste abbrechen.

CTRL und S

Programme, die auch auBerhalb von-
INPUT 64 laufen, konnen Sie mit diesem
Befehl auf eine eigene Diskette tberspielen.
Wenn Sie diesen Befehl aktivieren, bekom-
men Sie unten auf der Hilfsseite angezeigt,
wie viele Blocks das File auf der Diskette
belegen wird Geben Sie nun den Namen
ein, unter dem das Programm auf Ihre Dis-
kette geschrieben werden soll. In der Regel
handelt es sich um Programme, die Sie
ganz normal laden und mit RUN starten
konnen. Ausnahmen sind in den jeweiligen
Programmbeschreibungen erlautert.

CTRL und D
Gibt das Directory der eingelegten Diskette

aus. Die Ausgabe kann mit der Leertaste
angehalten und mit RETURN wieder fortge-
setzt werden. Ein Abbruch ist mit der «—Ta-
ste maglich. Wenn das Directory vollstandig
ausgegeben ist, gelangen Sie mit der RE-
TURN-Taste zuriick ins unterbrochene Pro-
gramm beziehungsweise auf die Hilfsseite.

CTRL und @

Disk-Befehle senden, zum Beispiel Forma-
tieren einer neuen Diskette oder Umbenen-
nen eines Files. Fur den zu sendenden Be-
fehls-String qilt die ubliche Syntax, natir-
lich ohne ein- und ausfuhrende Hochkom-
mata. CTRL-@ und RETURN gibt den Zu-
stand des Fehlerkanals der Floppy auf dem
Bildschirm aus. Weiter im Programm oder
zuruick auf die Hilfsseite fuhrt ein beliebiger
Tastendruck.

CTRL und A

Sucht auf der Diskette nach einem-
INPUT 64-Inhaltsverzeichnis. Mit diesem
Befehl ist es moglich, ohne den Rechner
auszuschalten, Programme von anderen
INPUT 64-Disketten zu laden. Das funktio-
niert aber nur bei den Ausgaben ab 4/88.

Bei Ladeproblemen

Bei nicht normgerecht justiertem Schreib-/
Lesekopf oder bei bestimmten Serien wenig
verbreiteter Laufwerke (1570) kann es vor-
kommen, dab das ins INPUT-Betriebssy-
stem eingebaute Schnelladeverfahren nicht
funktioniert. Eine madgliche Fehlerursache
ist ein zu geringer Abstand zwischen Flop-
py und Monitor/Fernseher. Das Magazin
1aft sich auch im Normalverfahren laden,
eventuell lohnt sich der Versuch:

LOAD "LADER"8.

Sollte auch dies nicht zum Erfolg flihren,
senden Sie hitte die Diskette mit einem kur-
zen Vermerk Uber die Art des Fehlers und
die verwendete Geratekonstellation an den
Verlag (Adresse siehe Impressum).




Liebe 64er-Besitzerlnnen!

Grofie Ereignisse werfen ihre doppelseiti-
gen Disketten voraus. Nicht, daB Sie jetzt
glauben, wir hatten einen Schatten, aber
alle Daten der neuzeitlichen Olympiaden
pafiten nun — neben den ibrigen Program-
men — wirklich nicht mehr auf eine Disket-
tenseite.

Waomit auch schon das Grofereignis ange-
deutet wurde, namlich die Olympischen
Spiele 1988 in Seoul. Hier wird im Septem-
ber/Oktober ein Medienspektakel der Su-
perlative stattfinden; verbunden mit einem
riesigen technischen Aufwand.

Bei den Veranstaltern werden zentrale
GroBrechner und unzahlige kleinere Com-
puter Tag und Nacht mit Daten gefittert
beziehungsweise geben endlose Tabellen
von Starterlisten, Zwischenergebnissen,
Prognosen, Zeitmessungen, Punktwertun-
gen, Plazierungen . . . aus. Die Quintessenz
werden Journalisten in die ganze Welt ver-
breiten.

Da war doch noch was _ . .7

Ach ja, der olympische Geist, die olympi-
sche Idee; oder ein paar Abstraktionsstufen
tiefer: die Athleten. Und bevor die Siegerli-
sten geschrieben werden, mussen die sich
erst noch strecken, recken und qualen.
Aber solange es noch keine olympische
Disziplin im ,Schnellprogrammieren” gibt,
braucht uns diese (un)menschliche Seite
des Spektakels hier nicht zu interessieren.

Also zuriick zur ersten doppelseitigen IN-
PUT 64-Diskette. Was wir dort auf der so-
genannten ,zweiten Seite" zusammenge-
tragen haben, ist eigentlich ,erste Wahl".
Fiir alle aktuellen Disziplinen (also nicht das
2000-Meter-76-Mann-Kriegsbarken-Wett-

rennen, das nur einmal 1906 durchgefiihrt
wurde) konnen Sie sich alle Namen der ab
1896 plazierten Sportler ausgeben lassen.

Wenn Sie zudem fleifiig die Ergebnisse der
XXIV, Dlympiade in die Datei eintragen, ha-
ben Sie — auch Uber den aktuellen Bezug
hinaus — eine wertvolle Datei, auf die Sie
jederzeit mit einem komfortablen Auswer-
tungsprogramm zugreifen kénnen.

Auch wenn wir bekanntlich bemiht sind,
Ihnen Tipparbeit zu ersparen, konnten wir
Ihnen diese Aktualisierung der Datei aus
naheliegenden Grunden leider nicht abneh-
men.

[ty

Wolfgang Méhle
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Leser
fragen. . .

Alles drin, alles dran

.. . des weiteren machte ich fragen, ob die
Programme, die mit dem IMC-Generator er-
stellt wurden, auch lauffahig sind wenn
man das IMC-BASIC nicht besitzt.

(8. Frohlich, Seelze)

Ja, denn der IMC-Generator (Ausgabe
7/88) enthalt die BASIC-Erweiterung; die-
ses wurde auch in der Beschreibung er-
wéhnt. Sie finden auf der Seite 29 der Aus-
gabe auch eine Referenztabelle von IMC-
BASIC. Wenn Ihnen diese Kurzbeschrei-
bung nicht ausreicht, miissen Sie doch auf
die Ausgabe 9/87 zuriickgreifen. Hier wur-
de IMC-BASIC auf sieben Seiten ausflhr-
lich beschrieben. (d. Red)

Fiinfzig sind dreiBig zuwenig

.. .viglen Dank fur die Verdffentlichung des
CDONPT-Tools in der ID-Werkstatt der Aus-
gabe 8/88. Endiich kann getestet werden,
ob ein Peripherie-Gerat angeschiossen ist,
ohne daftir BASIC-Speicherplatz zu ver-
schwenden. Da das Programm durch seine
ausschiiellich bedingten Spriinge frei ver-
schiebbar st ergeben sich viele gute Ein-
satzmaoglichkeiten. In Ih-er Programmbe-
schreibung auf Seite 8 des Begleitheftes
habe ich allerdings einen Fehler entdeckt
der alle Programmierer, die INPLTE4-Tools
verwenden, interessieren dirfte. Die Pro-
grammidnge wird dort mit 50 Bytes ange-
geben. Das stimmt auch. Allerdings nur
dann, wenn die Zahl 50 als hexadezimale
Zahl angegeben wird. Dezimal sind es tat-
sdchiich 80 Bytes. Wenn mittels POKE'-
Befehis nur 50 Bytes des Programms ver-

schoben werden, kommt es nach dem
LSYS“-Finsprung zum Absturz des Rech-
ners, da der Assembler-Befehl ,RTS" fehii.

(H. Kalipke, Reckfinghausen)

Dazu gibt's eigentlich nicht viel zu sagen.
Nur sollten alle, die an dieser hibschen
kleinen Routine verzweifelt sind, es mit Hil-
fe dieser Richtigstellung noch einmal versu-
chen. Gegen System-Fehlermeldungen ab-
gesicherte Programme sind's schon wert.

(d. Red))

Sandy und Userport

Dieses Programm (Sandy — Ausgabe 3/88)
arbeitet mit einer Wandlerkarte zusammen
Diese Wandlerkarte wird an den Mogui-
schacht angeschiossen. In meinem Besits
befindet sich eine Karte, auf der ein D/4-
bzw. AsD-Wandler vorhanden ist Jedoch
wird diese an den Userport angeschipssen,
Meine Frage ist nun, ob es moglich ist das
Programm so zu dndern, daff eine Zusam-
menarbeit dieser zwei Komponenten mag-
lich ist. (N Woletz, Asbach-Bédumenheim)

Das ist lgider nicht moglich, da die Abfrage-
Zyklen bei der Multifunktionskarte (siehe
unsere Schwesterzeitschrift ¢t Ausgabe
9/86), fiir die Sandy geschrieben wurde,
vom Programm gesteuert werden. Mit gro-
fler Wahrscheinlichkeit werden diese Zy-
klen bei Ihrer Wandler-Karte hardwarema-
Big gesteuert. Aber naturlich kénnen Sie
die Sample-Files Ihres Wandlers mit Sandy
weiter ver- und bearbeiten. (d. Red)

1. Upgrade:

Uberarbeiter und erweitert.
— erzeugt schnellen Code

siert

Speedcompiler V3

Der BASIC-Compiler aus INPUT 64, 10/87, vom Autor

— nutzt den C64-Speicher bestmdglich aus.

Anderungen gegenlber der 87er Version

— Verketten beliebig vieler Quelltexte

— Benutzung von Labels méglich

— Einbindung von Maschinenprogrammen standardi-

— Overlay-Option verbessen
— alle bekanntgewordenen Fehler behoben

Diskette fiir C64 mit Compiler und umfangreicher
Anleitung. Direkt beim Verlag fiir 19,80 DM.




News

Drucker im Preisvergleich

Low-Cost-Drucker im Test: 9-Nadel-Printer fiir C64/C128

Es bleibt dabei: Den idealen Drucker gibt es
nicht. Dazu mibBten Druckerhersteller
wahrscheinlich die Flexiblitat Kfz-Produ-
zenten entwickeln, um jedem persdnlichen
Wunsch gerecht werden zu kinnen, Doch
das eine oder andere verwundert doch.
EDV-Drucker haben schon eine langere Ge-
schichte hinter sich. Papiertranspaort, Farb-
bandwechsel, Zuganglichkeit und Aufstell-
barkeit sowie Gerauschdampfung sind be-
kannte technische Probleme, fir die es be-
reits eine Vielzahl von Losungen gibt.

Im Test hatten vier Drucker aus zwei ver-
schiedenen Preisklassen ihre Leistungsfa-
higkeit unter Beweis zu stellen:

Unter 500 DM:
Prasident — Elite SP120VC

500-1000 DM:
Star LC-10 — Epson LX-800

Star und Epson sind bekannte Hersteller,
deren Gerate von fast jedem Fachhandler
angeboten werden. Der Prasident” kommi
von der Firma Robotron in Sommerda aus
der DDR und kann ebenfalls dber den Fach-
handel bezogen werden, Der Elite-Drucker
SP120VC ist bei der Kaufhof AG zu haben,
das Gerat ist nahezu baugleich mit dem
1200 von Seikosha.

Trotz technischer Entwicklung haben im-
mer noch einige Drucker die Vorliebe, Pa-
pier zu .fressen” (LX-800, LC-10C), liegen
AnschluBkabel dem Papiertransport im
Weg (LX-800, SP120VC), sind wichtige
Schalter fir die verschiedenen Betriebsar-
ten schwer zuganglich (LX-800, SP120VC).
Und wenn nach einem Farbbandwechsel
das freundliche hellgraue Gehause ein ganz
personlicher Fingerabdruck ziert (Prési-
dent), bleibt schlichtes Kopfschitteln mit
fingergespreizter Suche nach Seife und
Handtueh.

Jede Computeranlage ist eigentlich erst
durch den Anschlufl eines passenden
Druckers komplett. Der Markt bietet eine
nahezu uniiberschaubare Vielfalt von
Produkten mit einem weitgestreuten
Preisspektrum, so daff dem Endverbraucher
die Auswahl schwerfillt — denn ob ein
Drucker ohne Probleme an die eigene
C64-(C128-)Anlage paBt, ist nicht immer
auf den ersten Blick erkennbar.

Auf der anderen Seite stehen einfallsreiche
Innovationen: Interfaces, die, mit einem
Handariff ausgetauscht, den Drucker von
seiner Bindung an einen bestimmten Rech-
ner befreien (Prasident); ein Einzelblattein-
zug, bei dem der Traktor quasi im Keller
Jparkt" (LC-10C):; Einzelblattzufihrung mit
einem Knopf- oder Hebeldruck (LC-10C,
SP120VC, LX-800); einleuchtende Schrift-
artenanzeige (LC-10C) oder die Moglichkeit
ein Einzelblatt wirklich ab Oberkante bei
geschlossenem Gehause bedrucken zu
konnen (Prasident).

Der Prasident-Drucker aus der DDR

Elite SP120VC aus dem Kaufhof

Star stellte den LC-10C

Epson mit dem LX-800



In unserem Labor muBten die Drucker im
CB4-Modus eines C128 an den Start. Dabei
galt es verschiedene Testphasen zu durch-
laufen, wie Textausdruck in Normal- und
Schanschriftqualitat, Verarbeitung von Ein-
zelblatt und Endlospapier, Grafikausdruck,
Geschwindigkeitstests und Lautstarkekon-
trolle.

Testrunden

Bei Montage und Installation der Gerate
spielten Ubersichtlichkeit und Vollstandig-
keit der Handbucher eine wichtige Rolle, Er-
ste Schwachen in der Kanstruktion fielen
schon in dieser Phase auf. Papierfihrung
und sonstige Mechanik zeigte bereits im
Selbsttest ihre Eigenheiten. Eine Ubersicht
ist in Tabelle 1 zu finden.

Wer mit einem Drucker arbeitet, darf er-
warten, mit dem Gerat ohne standigen Blick
auf Bedienungsanleitung und Gerdteme-
chanik zurechtzukommen. SchlieBlich ist
egin umfangreiches Druckerhandbuch keine
Romanlektire, die man vollstandig durch-
liest, sondern ein Nachschlagewerk, das
gezielte Hinweise flr die einzelnen Anwen-
dungsfalle bereithalten soll.

Es ist ausgesprochen unerfreulich, wenn
man fir die dblichen Einstellungen zuerst
Handbiicher walzen und/oder Hardware-

Umschaltungen vornehmen mufi. C64 und
128 sind weit verbreitete und allgemein
bekannte Rechner, die zudem einen speziel-
len seriellen |EC-Interface-Anschiuf} verlan-
gen. Hersteller, die fur Drucker bei diesem
Anwenderkreis werben, sollten die Stan-
dards kennen. So erwartet der Epson LX-
800 fiir einen Ausdruck von Commodore-
Steuerzeichen die Sekundaradresse 11 —
etwas ungewthnlich und erst nach aus-
filhrlicher Lektire des Interface-Handbuchs
herauszufinden.

Auberdem soliten die laufenden Betriebsko-
sten im ertraglichen Rahmen bleiben: Druk-
ker mit Zugtraktor verbrauchen immer zu-
satzliche Leerblatier (LX-800, SP120VC,
Prasident). Der Verbrauch steigt ins Uner-
mefiliche, wenn die Traktorwalzen bei ge-
ringsten Einzugschwierigkeiten nicht mehr
korrekt greifen und sich das Papier im
Druckergehause staut (LX-800). Ein weite-
rer Kostenfaktor: das Farbband — Lebens-
dauer und Beschaffbarkeit sind hier ent-
scheident. Bedauerlich, wenn Hersteller in
ihren Druckern mit Spezialfarbbandern auf-
warten, die nur schwer zu beschaffen sind.
Robotron ristete seinen Prasident-Drucker
mit einem Normfarbband der Gruppe 615
aus. Ein Farbband, das zwar selten zu fin-
den ist. aber auch in Schreibmaschinen
verwendet wird. Epson entschlof sich beim
LX-800 zu einem neuen Farbbandtyp, die

Farbbandkassetten fur altere Epson-Druk-
ker der MX/FX-Serie passen leider nicht
mehr.

Jeder der vier Drucker bietet einen soge-
nannten Hexdump-Modus. Eine feine Ein-
richtung, mit der man den Drucker veran-
lassen kann, jedes Zeichen, das er vom
Rechner gesendet bekommt, als hexadezi-
malen Zahlenwert auszugeben. Damit 1aBt
sich eventuellen Ungereimtheiten bei der
Ubertragung auf die Schliche kommen. Der
LX-B0O0 bietet hierzu eine exotische Varian-
te: Er kennt einen weiteren Dump-Modus,
in dem er die Zeichen als ASCIl-Zeichen
entsprechend der angegebenen Tabelle im
Handbuch ausdruckt.

Die Ergebnisse des Zweiklassenrennens
sind in Tabellenform zusammengestellt. Die
Drucker stellten sich hier einem Vergleich-
stest, wobei es auf gleiche Bedingungen fiir
alle Beteiligten ankam. Epson- und Elite-
Drucker muBten deshalb beim Gerausch-
test mit Traktoraufsatz antreten. Die Testbe-
dingungen im einzelnen:

— Textausdruck: Ein einfaches Programm
erzeugte 26 Doppelzeilen. Jeweils eine
Zeile mit den Buchstaben von A-Z in
GroB- und Kleinschrift und eine Zeile
mit den Udblichen Satzzeichen. Jeder
Drucker durchlief eine Runde im Draft-,
gine zweite im NLQ-Modus.

Selbsttest
5 Pragident  SP120WC LC-10 Lx-800
Montage und Installation i y p 4 e
NLO ein ia ja ja
Prasident SP120vC Star LC-10 Epson LX-800 ohne Druck 1 nein ngin nEin
Einzelblatt ja ja 2 a GroB/Klgin ja ja ' ja
Traktor Zug- 2ug- Sehub- Zuy Grafik® Il j ja ja
nur DIM A4 extra® eingebaut Zusatz Hexdump a 2 ja i)
IEC-Kabel Tast einzeln enzeln ainzaln DIP-Switches nein i nein ngan
Interface Einschu fest fast Extra-Platine
Netzanschiub fest Schuko 80°  fest Eurg®  fest Schuko 20' axtra Schuko/Halt- Druckt samticne Schriftanen nacheinandes
Farblrand Gruppe €15 spezial spezal spezial ? Pweite CASCI-1Schriftart ber DIP-Switches enstellbar
? Druckt Geodlbuchstaben und Textgrafikzeichen
Handbuch:
Seiten 16+37-6*% m 7 Z3+146%
Inhaltsverz 5] a ja ja
Stichwortverz nain nen nein i
Anhang ja ja ja i
Referenztat nain fiein ja A Druckzeiten
Refarenzkarte = - ja = s
Sehutzhille ja : L _ Prasident  SP120VC LC-10 LX-B00 MPSB03
BASIC-Listing 1m27s 1mls Tm2as mass 2maas
U Furnsteckar flach, ohre Sehuzleiter Text (Draft) il 39s A0 dds Tis
! Geh mit Schutzieier L5 B0° qur Kabelfihreng — venirsacht aft Text (NLQ) 2maks 2m1bs 2m29s 2m2is -
Prodleme beim Einstecken in éing Steckmosenieiste Gratik-Hardcopy s 385 Imizs 1mhas Imi2s
# Stecher wae aben, aber Kabel ginzeln mat Kaltgesatebuchse am anderen Ende.
* Traktor i Extrazubhir, gencel nicht zum Lieferumtang Messungen in Minuten und Sekundert 56 Zeilen Text. 43 Zeilen Listing (Sptemuster, sishe Tips)
* Handbuch erthalt rusdtzhch Kapite! iiber Batrieb an anderen Rechrern oder mit andesen inter|aces, Blgschirmgrafik-Hardcogy




Preise

Prasident SP120VC LC-10
Drucker 389~ 390~ 788~
Traktor incl. 39.95 incl.
Einzelblatt nil nl 245~
Interface 96~ nl nl
Farbband 1157 18,95 16~
Druckkopt B0~ nl 100~

IPezise nach Herstelerangaben in DM inel Menrwerlsteuer
il micht lieferbar, Zusatz zue Gerdt nicht erhattlich

Herstellerangaben

L¢-B00 Prisident  SP120VC  LC-10C LX-800
98, Druchgeschwindigheit

inct Pica 10Zeh/Zoll in & 100 120 120 150
228~ Elite = A 44 180
150.—% Korrespondent KA 19 a0 25

21, i

90— Druckerpuffer = 1 Zaile 3 Klyla

Anzahl Zeichensitze

Referenz MPSEDS -5808

Einzelbdati-Zusatz: gemeint sl hier ein Aufsatz zum automatischen Einzug von Bincetlitien Commadare 2 7 7 2
! Interface for CHAC 128 pehdrt mal 2ur Lieferung, es gibt jedoch Intestaces fur andere Rechner o 2 2 2 nein
(Cenfronics, RS-232) . ASCI o | | Epson
z i e
CE4/CI26-Imertace und Centronics-Inerface pingebant Internationale 4 4 10 7
Graphikmadi 1 B 7 2
Entwuriqualitit
Gerduschpegel Gn dB) - Pica i ja ja i
- Elite nein ja ia a
- = Schmal nein ja ja ia
Prasident SP120VC LC-10 LX-800 MP3803 — Schmal Elite nein ja i ja
Draft -55 -65 -57 -58 Koresspondezqualitit
NLQ -59 -63 -58 = — Pica ja ja i s
Die Messung beschreiben relative Abstande des Schallpegels n dB: Je grifer die ZAHL (-0, : E‘:b’s:hmal :Z:; nj:m J: i:
S o o ok Schalldruckpegel BUS kA KA KA
Mefabstand 30 em vam Druckkopf. Medgerat Newtrik 3307 (- 40 o8, 0.3 me/s, halldruckpege 58.5 A . \
50-0B-Srakl. Farbband-Lebensdauer A kA, 1 Min 3 Mio.
Druckkopf-Lebensdaver kA KA. 200 Mio, 200 Mig,

— Grafikausdruck: Das INPUT64-Pragramm
Sulia® aus Ausgabe 2/87, das Grafiken
der Mandelbrotmengen erzeugt (die be-
rihmten Apfelmannchen), lieferte die
Hardcopy-Routine.

— (erduschtest: Das MeBmikraphon eines
Pegelschreibers lauschte in 30 cm Ent-
fernung vom Druckkopf bei geschlosse-
nem Gehause den larmenden Aktivitaten
von Druckkopf und Transportmechani-
ken.

Mechanische Belastungstests fanden nicht
statt, den Gerdten blieb die Uberflutung mit
Cola-Getranken oder ein Sturz vom Hocker
erspart. Zum Thema Sicherheit war wich-
tig, ob man aus Versehen vom Druckkopf
eins auf die Finger bekam und ob Netz-
spannung an berlhrbaren Teilen zu finden
war. Die elektrische Sicherheit war bei allen
Geraten gewahrleistet, was man bei einem
VDE-Siegel wohl auch erwarten darf. Je-
doch ist es nicht fur alle Hersteller selbst-
verstandlich, den Druckvorgang abzubre-
chen, wenn der Kopf durch Papierstau be-
hindert wird oder unbeabsichtigt mit der
Hand angehalten wird (SP120VC). Die Folge
konnte ein Durchbrennen des Schrittmo-
torsfirdenKopftranportsein, rh

_ — Parkschaltung fiir Trak(or

-~ Umfangreiche Handbiicher

- Prasident:

- Farbband nur mit Handschm: einsatzbar
Druckkopf-Abschaltung beim fonen ver-
zdgert

- Trakmr nur fur ﬂlN -Ad- Breite

Président:

~ Druck ab oberer Sa:tenkante

— DIP-Switches leicht zuganglich
— auswechselbares Steck-Interface

SP120VC: .smznvc v :

— Der Leiseste im Test — nur [ECH Interface fur 084!128

— Automatische Blattzufihrung - Kahel im Papierweg : 5
i o .~ keine Kopfabscha tung bel Storung

LC-10C: . Lone:

L automatlscher Blattemzug unzuverlass:g
— Schriftartenanzeigen tber LED ~ — nur [EC-Interface fiir C64/128
— Schriftarten auch per Schalter Eaas R

anun :
- Farbbander der M)UFX Ssrle passen
oomicht

— Handbuch zum Inter‘lace uniibersichtlich
— relativ hoher Gerauschpegel mit hochfre-
quenten Anteilen

LX-800:
TS Emgebauler Centromcs—ﬁnschiuﬁ
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Sport —
piel -
Statistik

Bedienungsanleitung zum
Olympia-Programm

Bevor Sie durchstarten, um Ihren C64 in
ein kleines ,Sonderstudio-Seoul" zu ver-
wandeln, konnen Sie im  Artikel Da-
ten(entlwirfe” nachlesen, wie das Pro-
gramm entstand, welche Schwierigkeiten
dabei auftauchten und was alles so am
Rande der 92jahrigen Geschichte Olympias
geschah.

Eine schnelle Einflihrung in Nutzen und An-
wendung des Programms gibt der Kasten-
artikel .Der erste Tag". Ansonsten geht es
in dieser Beschreibung gleich iber die er-
ste Hurde.

Bahnen durchs Programm

Nach dem Start des Programms erscheint
die Auf_forderung, die Datendiskette einzule-
gen. Sie drehen dazu einfach die INPUT-
Originaldiskette um oder legen eine ent-
sprechende Kopie ein; mehr dazu steht im
Kastenartikel ,Disketten-Kopie statt Daten-
Katastrophe™. Nach einer Wartezeit, wah-
rend der Hilfsdateien geladen werden, er-

INPUTE4 proudly presents: Die 236te
olympische Disziplin — die
computergestiitzte Verwaltung aller
olympischen Daten. Zu den aktuellen
Wettbewerben werden Ubertragungszeiten
und olympische Rekorde iiber Bildschirm
oder Drucker ausgegeben; auBerdem
stehen iiber 2000 Datensétze zu diesen
Disziplinen zur Verfiigung mit Name,
Nationalitéit und Leistung olympischer
Gewinner/innen seit der ersten Olympiade.

scheint das HAUPTMENUE" mit seinen sie-
ben Punkten.

Mit der Taste 4/JL wahlen Sie ginen Punkt
daraus vor; der farbig hinterlegte wird
durch Dricken von RETURN aufgerufen.
Die Punkte 3 und 5 werden hier erst ganz
am Ende besprochen. Nach Wahl von 4.
Farben” werden die Maglichkeiten so ein-
deutig erklart, dad sich nahere Erlauterun-

gen erlbrigen. Gleiches gilt fir Punkt 6, wo
ein kurzer Text ,Hilfe" gibt.

Anzumerken ware noch, daB Eingaben wie
die von gewlnschten Farbwerten oder, an
anderer Stelle, von Daten eventuell mit IN-
ST/DEL riickwarts geléscht und durch RE-
TURN abgeschlossen werden. Eine andere
Moglichkeit zur Eingabebeendigung bietet
die Cursor-Taste; .hoch” flhrt zum vorheri-
gen, ,tief* zum nachfolgenden Eintrag. Soll-
te eine Eingabe vom Programm als unzu-
lassig erkannt werden, erscheint in der un-
tersten Zeile ein Hinweis; der Cursor steht
dann hinter dem zu korrigierenden Eintrag.
AuBerdem werden, soweit eindeutig, unvoll-
standige Eingaben erganzt.

Aktorisch oder Histuell?

Zwei auseinanderliegende Bereiche olympi-
scher Daten gilt es zu trennen, um Irriaufe
zu vermeiden: Es gibt eine , 1. aktuelle Da-
tei" und eine .2. historische Datei”



Aktuell ist die XXIV. Olympiade in Seoul; hier
ist es maglich, Datum und Fernsehanstalt
eines Wettkampfes zu erfahren und die drei
Erstplazierten (Name, Nation, Rekord)
ginzutragen. Auferdem laBt sich die beste
bisherige olympische Endkampfleistung in
ginem bestimmten Wettkampf einsehen.

Historisch sind all die olympischen Siege
von 1896 bis 1984; hierbei sind eigene
Eintrage weder mdglich noch sinnvoll, da
sich an diesen Ergebnissen nichts mehr
andert.

Fir die historischen und die aktuellen
Daten konnen Suchmasken erstellt werden.
Dabei werden Kriterien vorgegeben, die ein
Datensatz erfiillen muB, um ausgegeben zu
werden. Wer sich beispielsweise fiir
Schwimmen interessiert, sollte in die
aktuelle oder in die historische Datei gehen
und dort seine Suchoption eingeben. Solch
ein Raster siebt entweder aus den 2533
historischen oder aus den (ber 200
aktuellen Datensatzen die gewdnschten
heraus.

0b Sie nun die aktuelle oder die historische
Datei wahlen, immer erscheint der erste
Fintrag der ausgesuchten Daten. In der
Fufizeile, wo nach Auswahl im Hauptmendi
stand: Der erste Eintrag wird geladen”,

stehen nun folgende Optionen  zur
Verfligung: .-, +, Liste, Suchen, Drucken,
Merue* In der akiuellen Datei steht
zwischen - und + noch ,Eingabe™.

Listige Eintrage,
gintragsreiche Listen.

Mit = /& wahlen Sie das Gewinschte:
L zeigt den worherigen, +" den
nachfolgenden Dateieintrag; die Liste”
enthdlt die  momentan  verfigbaren
Eintrage. Soliten Sie aus der Auflistung
einen bestimmten Eintrag einsehen wollen,
so wird er mit Cursor und RETURN
ausgewahlt. AnschlieBend befinden Sie sich
wieder im vertrauten Eintrags-Meniibild
und konnen in der FuBzeile weiterwahlen.

Die Liste kann (brigens mehr als die sechs
auf dem Bildschirm darstellbaren Eintrage
enthalten. Mit f/JL 146t sich die Seite
scrollen. RUN/STOP fihrt direkt zurlck ins
Hauptmen.

Suchen ohne Fluchen

Die Option ,Suchen" gilt immer nur fir den
im Hauptmenu ausgewdhlten Datenbereich,
und weist geringfiigige Unterschiede in den
entsprechenden Eingabemasken auf.

- Disk-Kopie statt Daten-Katastrophe

- Das Olympia-Programm bietet so viel Datenmaterial, da diese nur auf der Riickseite der
- INPUT-Diskette Platz fand. Da diese aber schreibgeschiitzt ist, die Eingabe von Olympia-
siegern und das Anlegen von Indexdateien dem Schreiben auf Diskette entspricht, muf
| die Rickseite der INPUT-Originaldiskette mit Hilfe des mitgelieferten ,DiscDuplikators®
| auf einen eigenen Datentrager kopiert werden. Die Benutzung eines Disketten-Kopier-
| programms ist erforderlich, weil ein Filecopy-Programm die zwei ,unsichtbaren” Haupt-
| dateien nicht kopieren kann. -

| Solite Ihre eigene Datendiskette auf Grund weiterer Indexdateien .iberlaufen”, konnen
| Sig vorhandene Indexdateien in der (blichen Form Igschen. Allerdings konnen Sie dabei
t nur zwischen den Indexdateien, die sich auf die aktuellen Daten, und Indexdateien, die

| sich auf historische Daten beziehen, unterscheiden. Erstere erkennen Sie am JA .. %
| die anderen am JH .. ."-Namenseintrag. Da eine weitere Unterscheidung nicht moglich

ist, sollten Sie das Loschen der Indexdateien vermeiden oder jeweils ganze Bereiche
(z. B: alle aktuellen Indexdateien) entfernen.

- AbschlieBend noch einmal der Hinweis, daB Sie das Programm nur (iber den vorgesehe-
nen Ausstieg im Hauptmend verlassen, da sonst die Gefahr besteht, daf Dateien unwie-

derbringlich zerstort werden.

In jedem Fall kann der Wettkampf durch
Disziplin (z. B. ,Ringen"), Klasse (z. B.
.Bantam’) und Geschlecht/Art festgelegt
werden. Die hier mdglichen Eingaben ent-
nehmen Sie den getrennten Aufstellungen.
Dort wurden vor den Klassen die dazu pas-
senden Disziplin-Nummern angefiihrt. Die-
se werden nicht mit eingegeben, sondern
dienen Ihrer Orientierung, damit Sie Klas-
sen und Disziplinen passend zuordnen kin-
nen.

Geschlecht/Art

HE Herren Einzel

HS Herren Staffel

HM Herren Mannschaft
DE Damen Einzel

DS Damen Staffel

DM Damen Mannschaft
M Mixed

H  Allgemein Herren
D  Aligemein Damen

Es reicht die Eingabe des signifikanten An-
fangs eines Begriffs.

Suchen in der Historie . . .

Bei der historischen Suchmaske konnen
Zwei weitere Raster bestimmt werden: Das
olympische Jahr, wo eine ,>="- und eine
< ="-Eingabe zur Eingrenzung von Zei-
trdumen madglich ist. Alternativ dazu kann
der Austragungsort vorgegeben werden.
Zum zweiten konnen, neben der Olympiade,
die Gewinndaten als Sieb dienen. Hier sind
drei Eintrage maglich: Name, Mation und
Leistung.

Namen werden grundsatzlich in dieser
Form eingegeben: erst der Nach-, dann der
Varname, getrennt durch Komma und ohne
Leerstelle. Umlaute sind durch ae, oe ocer
ue zu ersetzen. Die Nation wird durch |_jie
dreistelligen, im Kasten angegebenen Kiir-
zel dargestellt. Hier ist zu beachten, dab
GER die deutschen Siege bis 1936 enthall.
wahrend nach dem zweiten Weltkrieg ent-
weder BRD oder DDR fir Deutschland
steht. Die Leistung schlieBlich folgt hinter
dem Gleichheitszeichen, das auch durch <
oder > ersetzt werden kann.



Nationen kurz gefaBt

AFG  Afghanistan

ALB Albanien
ALG  Algerien
ANA  Antigua
AND  Andorra
ANG  Angola
ANT  Antillen

ARG Argentinien

AUS  Australien

AUT  Osterreich

BAH  Bahamas

BAN  Bangladesch
BAR  Barbados

BEL Belgien

BEN  Benin (Dahomey)
BER  Bermudas

BIZ Belize
{Brit. Honduras)
BOH  Bohmen
BOL  Bolivien
BOT  Botswana
BRA  Brasilien
BRD  Bundesrepublik Deutschland
BRN  Bahrain
BUL  Bulgarien
BUR  Burma

CAE  Kambodscha
CAF  Zentralafrika
CAM  Kamerun

CAN  Kanada

CAY  Cayman-Inseln
CEY  Ceylon

CHA  Tschad

CHI Chile

CHN  China

COB  Kongo-Brazaville

COK  Kongo-Kinshasa

coL Kolumbien

C0S  Costa Rica

CSR  Tschecheslowakei

CUB  Kuba

CYP  Zypern

DAH  Dahomey

DAN  Dénemark

DDR  Deutsche Demokratische
Republik

DOM  Dominikan. Rep.

ECU  Ekuador

EGY  Agypten

ELF Elfenbeinkiste

EST Estland
ETH  Athiopien
FIN Finnland
FRA Frankreich
GAB  Gabun
GAM  Gambia

GBR  GroRbritannien

GER

GHA
GRE
GUA
GUI
GUY
HAI
HAN
HBR
HOK
HOL
HON
IND
INS
IRA
IRK
IRL
ISL
ISR
ITA
JAM
JAP
JAR
JOR
JOR
Jul
KEN
KOR
KUwW
LAD
LES
LET
LIA
LIB
LIE
LT
LUX
LYB
MAD
MAL
MAR
MAW
MAY
MCO
MEX
ML
MLT
MON
MOZ

MTN
NBO
NEP
NGA
NGU
NIC

Deutschland
(bis 1945)
Ghana
Griechenland
Guatemala
Guinea
Guayana

Haiti

Holland. Antillen
Britisch Honduras
Honkong
Holland
Honduras
Indien
Indonesien

Iran

Irak

Irland

Island

Israel

[talien

Jamaika

Japan

Jemen, Arab. Rep

Jemen, Demokr. Rep

Jordanien
Jungfrau-Inseln
Kenia

Korea
Kuwait

Laos
Lesotho
Lettland
Liberia
Libanon
Liechtenstein
Litauen
Luxemburg
Lybien
Madagaskar
Malaysia
Marokko
Malawi
Malaya
Manaco
Mexiko

Mali

Malta
Mongolei
Mosambik
Mauritius
Mauretanien
Nordborneo
Nepal
Nigeria
MNeu-Guinea
Nicaragua

NIG

NOR
NRH
NSE
PAK
PAN
PAR
PER
PHI

POL
POR
PRK
PUR

RHO
RUM
RUS
SAA
SAF
SAL
SAM
SAN
SAU
SEN
SEY
SIN
SLE
SOM
Sow
SPA
SH
Sub
sul

SWE
SWZ
SYR
TAl
TAN
TAS
THA
106G
THI
TUN
TUR
UGA

URU
USA
VAE
VAR
VEN
VIE

VoL
YUG
ZAl

ZIM

Niger

Norwegen
Nordrhodesien
Neuseeland

Pakistan

Panama

Paraguay

Peru

Philippinen

Polen

Portugal

Demokrat. Volksrepublik Korea
Puerto Rico

Katar

Rhodesien

Rumanien

Rufland (bis 1917)
Saarland

Sudafrika

El Salvador

Sambia

San Marino

Saudi Arabien

Senegal

Seschellen

Singapur

Sierra Leone

Somalia

Sowjetunion (ab 1917)
Spanien

Sri Lanka (Ceylon)
Sudan

Schweiz

Surinam

Schweden

Swasiland

Syrien

Taiwan

Tanganijka

Tansania

Thailand

Togo

Trinidad-Tobago
Tunesien

Tirkei

Uganda

Ungarn

Uruguay

Vereinigte Staaten von Amerika
Vereinigte Arabische Emirate
Vereinigte Arabaische Republik
Venezuela

Vietnam

Obervaolta

Jugoslawien

Zaire (ab 1972) (Kongo-Kinshasa)
Zimbabwe (Rhodesien)




Disziplinierte Disziplinen

01
02
03
04
0b
06
07
08
03
10
11
12
13
14
19
16
17
18
18

Boxen
Fechten
Gewichthehen
Judo

Kanu
Leichtathletik
Mannschaften
Mod.Fuenfkampf
Radsport
Reitsport
Ringen (frel
Ringen (g.r.)
Rudern
Schiessen
Schwimmen
Segeln

Tennis
Tischtennis
Turnen

Alphabetisierte Klassen

09
15
15
06
15
06
15
13
13
13
13
13
09
09
06
06
15
06
06
15
15
15
15

06
15
06
06
09
06
15
15
06
16

100-km Zeit
100-m Brust
100-m Delphin
100-m Huerden
100-m Kraul
100-m Lauf
100-m Ruecken
1000-m Can ler
1000-m Can 2er
1000-m Kaj 1er
1000-m Kaj 2er
1000-m Kaj der
1000-m Sprint
1000-m Zeit
10000-m Lauf
110-m Huerden
1500-m Kraul
1500-m Lauf
20-km Gehen
200-m Brust
200-m Delphin
200-m Kraul
200-m Lagen
200-m Lauf
200-m Ruecken
3000-m Hindern
3000-m Lauf
4-km Verfolg.
400-m Huerden
400-m Kraul
400-m Lagen
400-m Lauf
470

02
16
14
08
07
19
04
01

01

01
06
07
06
07
10
14
14
14
06

4x100-m
4x100-m Kraul
4x100-m Lagen
A%200-m Kraul
4%400-m

50-m Kraul
50-km Gehen
500-m Can ler
500-m Can 2er
500-m Kaj 1er
500-m Kaj 2er
500-m Kaj der
5000-m Lauf
80/100-m Huerd
800-m Kraul
800-m Lauf
Achter
Achtkampf
Bantamgewicht
(auch 03,11,12)
Barren
Basketball
Boden

Bogen

Degen

Diskus
Doppelvierer
Doppelzweier
Dreisprung
Dressur

Einer
Federgewicht
(auch 03,11,12)
Finn
Fliegengewicht
(auch 03,11,12)
Florett

Flying Dutch
Freie Pistale
Fuenfkampf
Fussball
Gymnastik
Halbleicht
Halbmittel
(auch 04)
Halbschwer
fauch 04,11,12)
Halbwelter
Hammerwurf
Handball
Hochsprung
Hockey
Jagdspringen
KK 3 Stellung.
KK liegend

KK Sportpist.
Kugelstoss

15
01

01
03

14
14
14
0B
19
10
o1

03
04
19
08
19
19
02
14
19
01

03
19
06
14
16
11
06
06
16
09

04
01

15
16
14
16
14
15
13
13
07
15
06

16
06
13
13

Kunstspringen
Leichtfliegen

fauch 11,12
Leichigewicht

fauch 03,04,11,12)
Leichtschwer

Lid. Keiler

Lfd. Scheibe
Luftgewehr
Luftpistole

Marathon
Mehrkampf

Military
Mittelgewicht

(auch 03,04,11,12)
Mittelschwer

Dffene Klasse

. Pferdsprung

Punkterennen
Reck

Ringe

Saebel
Schnellf -pist
Schwebebalken
Schwergewicht
(auch 03,04,11,12)
Schwergew (2)
Seitpferd
Siebenkampf
Skeet

Soling
Soloklasse
Speerwurf
Stabhochsprung
Star
Strassenrennen
Stufenbarren
Superleicht
Superschwer
(auch 03,11,12)
Synchronschw.
Tempest
Tontauben
Tornado

Trap
Turmspringen
Vierer mit
Vierer ohne
Volleyball
Wasserball
Weitsprung
Weltergewicht
(auch 11,12
Windsurfen
Zehnkampf
Zweier mit
Zweier ohne




Der erste Tag

‘des ersten Tages auszudrucken. Davon ausgehend, daB Ihr Drucker bereit und das
‘Programm innerhalb von INPUT64 geladen ist, wird gemaf der Aufforderung, eine Da-
tendiskette einzulegen, die INPUT-Diskette umgedreht. Auf ihrer Riickseite ist das Beno-
tigte. Nach einiger Zeit erscheint das Hauptmenii. Durch J, wird Punkt 5, .Druckerpara-
_m'efer“. angesteuert und mit RETURN bestatigt. e ;

tbernehmen oder laut Druckerhandbuch andern. Mit INS/DEL wird das Zeichen vor dem
Cursor geloscht, mit RETURN die Eingabe bestatigt. 4 ibernimmt ebenfalls die Eingabe,
 filhrt aber zuriick zur vorherigen. : '

L Durch Bestatigung aller Eingaben ins Hauptment zurﬁckgekéﬁd wahlen Sig die ak[ueﬂe
| Datei. Es erscheint nach kurzer Suchzeit der erste Eintrag, und zwer samtlicher aktuel-
| ler Datensétze. Da daraus nur ein Aussehnitt interessiert, wird in der unters_ten__Zelfe die

Option ,Suchen® aufgerufen.

. In der ,Suchmaske zur aktuellen Datei* muB nun eine ,Eingabe® erfolgen; der entspre-
chende Befehl wird in der FuBzeile gegeben. Nun erscheint ein kleiner Text-Cursor in
der Zeile mit Disziplin®. Da diese ebensowenig wie ,Klasse" oder ,Geschlecht/Art" zur
 Bestimmung eines Wettkampfs vorgeben werden sollen, tbergehen Sie diese Eingabe-
- moglichkeiten mit RETURN. Um den ersten Wettkampftag einzugrenzen, gibt man bei
| ,Tag >=" ein: 18 09. Nach der Bestatigung springt der Cursor hinter , <(=", wo dassel-
| be Datum eingetragen wird. Mit F7 werden die weiteren Eingaben tibersprungen.

| In der Fuzeile ist nun ,Suchen” voreingestellt Nach RETURN iberpriift das Programm,
0b es passende Indexdateien findet, und siebt dann die passenden Datensatze heraus.
Dabei steht in der FuBzeile die Anzahl der gefundenen Eintrége; erscheint dahinter sin
. JOK", ist die Suche beendet. Durch RETURN wird der erste der gefundenen Eintrage

_angezeigt. Sie sind wieder in der aktuellen Datei, woraus nur noch der herausgefilterte
Ausschnitt verflgbar ist.

‘Einen Uberblick dber die greifbaren Datensdtze gibt ,Liste”. Die flnf Entscheidungs-
| kampfe des ersten Olympiatages sind nun einsehbar. Hatte die Suche mehr als die

| sechs gleichzeitig anzeigbaren Eintrage erbracht, miBte das Listenende durch . ermit-
telt werden. ;

Sie konnen nun schnell jeden der Listeneintrage wahlen. Durch RETURN in einen der
finf Datensatze zurtickgelangt, soll nun gedruickt werden. Den entsprechenden Punkt
haben Sie in der FuBzeile sicher schon entdeckt und ausgewahlt. Jetzt bleibt nur noch
2u bestimmen, ob ,alle Eintrége” (die in der Liste gesehenen), oder ,einzein”, also der

gerade sichtbare, ausgegeben werden soll. Voreingestellt ist das erste; fehlt einzig Ihr
RETURN und der Druck beginnt. £

Nach Abschiuf sind die FuBzeilen-Optionen wieder frei. ,Suchen’, Drucken* und ,Liste*
st schon bekannt, ,-* zeigt den vor, ,+* den hinter dem gezeigten Eintrag liegenden
Datensatz. Die ,Eingabe" der Erstplazierten ist nicht auf der INPUT-Diskette, sondern nur
auf einer Kopie moglich. Menue" schiieBlich fihrt Sie, iibrigens ebenso wie jederzeit die

- Taste RUN/STOP, ins Hauptmenii, Und nur von dem aus darf das Programm beendet
.., o,
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Als erster Gang durch das QOlympia-Programm wird ein Weg gewiesen, die Wettkémpfe

,':‘-Yfﬁféinges'tellt sind '4' als Geréte- und ‘7" als S_é'kundéradre'sse; Sie kannen diese Werte

... und im Aktuellen

Annlich wie in der historischen Datei der
Zeitraum der Olympiaden kann in der aktu-
ellen der des Wettkampfes vorgegeben
werden; hierzu werden der erste und der
letzte Tag eingetragen. Analog ist auch die
Maglichkeit, die drei Bestandteile eines
olympischen Sieges einzugeben, namlich
Name, Nation oder/und Rekord. Doch wah-
rend fur die Geschichte der Olympiaden nur
erste Platze gespeichert sind, halt die aktu-
elle Datei auch Silber- und Bronzemedaillen
fest,

Prinzipielles zum Suchen

Wo und was auch immer gesucht wird,
zum Wie gilt grundsétzlich: Die Eingabelan-
ge ist durch die Unterstriche vorgegeben.
Es missen nicht alle angebotenen Suchkri-
terien vorgegeben werden; mit F7 wird ent-
sprechend die Eingabe beendet. Mit RE-
TURN oder I konnen Eingaben iibersprun-
gen werden (RUN/STOP fuhrt ohne Suchen
ins Hauptmenii zuriick).

Nach Beendigung der Eingabe steht der
Cursor in der Fubzeile auf ,Suchen”. Diese
mit RETURN zu aktivierende Option siebt al-
le Datensatze aus, die dem vorgegebenen
Raster entsprechen. Ein Hinweis in der
FuBzeile zeigt, ob eine Indexdatei benutzt
und der wievielte Eintrag gefunden wird.
Die Suche nach passenden Indexdateien
kann ebenso wie die nach Eintragen einige
Zeit in Anspruch nehmen und darf nicht
abgebrochen werden.

Prinzipien der Indexdateien

Die Suchmaske bietet noch eine weitere
Maglichkeit nach Abschlufi der Eingabe: Es
kann eine Indexdatei angelegt werden.
Maoglich ist dies allerdings ausschlieBlich
bei Vorgabe nur eines Suchkriteriums, Au-
fierdem missen Sie dazu mit einem eige-
nen Datentrdger arbeiten; dazu mehr im
Kasten Disk-Kopie statt Daten-Katastro-
phen”,

Indexdateien enthalten alle Nummern der
Datensatze, die der gemachten Vorgabe
enisprechen, Sie werden vom Programm
immer dann benutzt, wenn bei einem spé-
tren Suchvorgang eines der Kriterien von
ihnen abgedeckt ist. Existieren zu Na-



tion=BRD und zu Disziplin=Leich-
tathletik Indexdateien und sollen
alle bundesdeutschen Leichtathle-
tiksiege herausgesucht werden,
s0 nimmt das Programm nur noch
die gemeinsam in beiden Dateien
enthaltenen Satznummern. Das
geht schneller, als jeden Daten-
satz einzeln zu Uberprifen; darum
werden auch sowohl fir die histo-
rische als auch fir die aktuellen
Daten Indexdateien mitgeliefert,
und zwar zu den Disziplinen und
zu den wichtigsten Sportnationen,
Néheres zu Indexdateien steht im
Artikel ,Daten(ent)wrfe®.

Soll nach Anlage einer Indexdatei
das Ergebnis ausgegeben wer-
den, so muB nach Bestatigung der
Anlage die Option ,Suchen" ge-
wahlt werden. AnschlieBend ste-
hen alle aussortierten Eintrage zur
Vertligung.

Historisierung des Aktuellen

Innerhalb der aktuellen Datei sind neben
der Eingabe von Suchoptionen auch solche
der Medaillengewinner vorgesehen. Damit
bringen Sie Ihr Programm auf den aktuel-
len Stand der Spiele. Das Eingabeverfahren
wurde bei den Suchoptionen schon aus-
fuhrlich beschrieben.

Um die aktuellen, 1988er Datensétze in die
historische Datei zu idbertragen, wird der
selbsterklarende Hauptmenupunkt 3 ge-
wahlt. Diese Ubertragung kann auch mehr-
fach erfolgen, ohne daf Eintrdge doppelt
abgespeichert werden. Allerdings werden
immer alle 235 aktuellen Datensatze an die
historische Datei angehangt, was durchaus
langer als 10 Minuten dauert.

Da die Eingabe ebenso wie die Obertragung
aktueller Daten einem Schreiben auf Dis-
kette entspricht,muf3 hierbei eine Kopie der
INPUT-Riickseite verwendet werden.

Am richtigen Driicker

Fiir die noch offene Frage, wie Suchergeb-
nisse (bersichtlich und dauerhaft ausgege-
ben werden kénnen, bleiben der Haupt-
menlpunkt ,5. Druckparameter” und die

Option ,Drucken® in den FuBzeilen der Ein-
tragsmasken.

Um beispielsweise alle haitischen Olympia-
rekorde festzuhalten, muB im Hautptmen
der Punkt 5 ausgewahlt werden. Dort ge-
ben Sie eine Gerdte- und eine Sekundar-
adresse sowie einen File-Namen an. Na-
here Erlauterungen finden sich dort auf
dem Bildschirm; wichtig ist so viel: An die-
ser Stelle entscheiden Sie, ob die spdtere
Anwahl der Druckoption ein Schreiben auf
Diskette oder dber CDrucker bewirkt,

Nach dieser Festlegung kénnen Sie wie ge-
wohnt mit dem Programm arbeiten. Die An-
wahl der .Drucken"-Option stellt die Frage,
ob ,alle Eintraege" oder ,einzeln” ausgege-
ben werden soll: Unter ,alle” sind die Ein-
trage zu verstehen, die eventuell nach einer
Suchvorgabe in der Liste stehen; der gin-
zelne" ist der gerade am Bildschirm ange-
zeigte Eintrag.

Falls Sie (ber das Hauptmend ein Schrei-
ben auf Diskette vorgewahlt haben, dirfen
Sie auch an dieser Stelle des Programms
keinen Diskettenwechsel vornehmen. Die

Eintrdge werden unter dem angegebenen
File-Namen abgespeichert. Wollen Sie die
Ergebnisse einer weiteren Suche unter ei-
nem anderen Namen abspeichern, muf
erst ins Hauptmeni zurlickgegangen wer-
den, um die Druckerparameter entspre-
chend zu andern. Ansonsten werden bei
wiederholter Nutzung der Druckoption die
neuen Suchergebnisse an das alte File ge-
hangt.

Endlich am Ziel

Die Beschreibung des Olympia-Programms
hat hiermit das Zielband erreicht; hoffent-
lich ohne daB Ihr Geduldsfaden schon vor-
her gerissen ist. Nun stehen Sie am Start,
némlich der Programmanwendung, und
sind fiir die anstehenden olympischen Tage
und Daten wohl hinreichend vorbereitet.
Zum Abschluf ein wichtiger Hinweis: Been-
den Sie-das Programm immer ordnungsge-
mah (ber das Hauptmenii, in das jederzeit
die RUN/STOP-Taste fihrt, sonst konnten
Daten und somit viel Arbeit verlorengehen.
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Spiel: Jessy der Wurm

Jessy der Wurm ist schon zu einem Video-
Klassiker geworden. Das Programm wurde
von Christian Veber aus Innsbruck ge-
schrieben. Es handelt sich dabei um ein
Spiel, bei dem man versuchen muf, eine
wurmahnliche Figur durch eine Art von La-
byrinth zu fihren.

Das hier vorliegende Spiel ist leider nicht
innerhalb von INPUTB4 lauffahig. Durch
Grafik und Musik ist es zu einem Pro-
gramm-KoloB geworden. Es wurde deshalb
kompaktiert, um es dberhaupt mit unserem
Betriebssystem laden zu kénnen. Wirde
das Programm gestartet, (berschriebe es

12

Da ist der Wurm drin — kinnte man
meinen, wenn man sich das Spiel ansieht.
Aber dieses kleine Tier versteckt sich nicht
im Programm, sondern treibt nur auf dem
Bildschirm sein Unwesen.

das INPUTG4-Betrighssystem und INPUTE4
ware nicht mehr lauffahig. Das Programm
wird also nicht gestartet; folgen Sie daher
dem Hinweis, und speichern Sie das Pro-
gramm wig (blich mit CTRL-S auf Ihren ei-
genen Datentrager ab.

Ziel des Spiels ist es, einen Wurm durch
gin Labyrinth zu steuern und dabei so viele
Goldplatten einzusammeln wie maglich. Das
geht natirlich nicht ohne Gefahren, denn
innerhalb der Winde sind Hindernisse und
Minen eingebaut, die der Wurm auf keinen
Fall beriihren darf. Haben Sie eine be-
stimmte Menge an Gold eingesammelt,
kommen Sie in den néchsthiheren Level.



































































